, PAZMANY BOLCS-ESZ
g CSAPATVERSENY -

A PPKE BTK orszdgos kdzépiskolai versenye
9-11. osztalyos tanuldk szamara

st

1 z
Nemzeti Tehetség o PAZMANY KULTURALIS £5 INNOVACIOS
4 8 Bolcsészet- és Tarsadalomtudomanyi Kar

Készitsetek irodalmi tarsasjatékot Kosztolanyi Dezsé Esti Kornél cim(i novellaciklusanak
felhaszndldsaval!

1. ElGkésziletek

Olvassatok el a novellaciklus Elsé fejezetét (melyben az iré bemutatja és leleplezi Esti Kornélt, e
kényv egyetlen hését), illetve azon kivil még minimum 2-3 novellat (ajanljuk példaul a Negyedik, a
Hatodik, a Kilencedik vagy a Tizennyolcadik fejezetet) Kosztolanyi Dezsé Esti Kornél cim
novellaciklusabol! A novelldk nem éplilnek szorosan egymdsra, kiilon-kilon is jol értelmezhetdk,
ezért barmelyik torténetet valaszthatjatok, vagy akar az egész ciklust is elolvashatjatok.

A legizgalmasabb talan az volna, ha a csapat tagjai egymasnak olvasnak fel a novellakat, és kdzben
egyltt gondolkodndnak a feladat kidolgozasan.

2. Egy sajat tarsasjaték megalkotdasa

Az elolvasott novelldk elemeinek (pl. szerepl6k, helyszinek, cselekményelemek, dialégusok,
targyak, érzelmek, tanulsagok stb.) felhasznalasaval és/vagy szabad alakitasaval (pl. tovabbiras,
atirds, narrativ atjarok kialakitasa a novellak kozott, Uj torténetek kitalalasa) alkossatok meg a sajat
tarsasjatékotokat.

A tarsasjatékotok jatékmechanizmusat ti vdlaszthatjatok meg. Lehet példaul:

=  szerepjaték

= |épegetls (start—>cél) tarsasjaték kockadobdssal és kalandokkal

=  kommunikacidéra vagy dramajatékra épulé partijaték

= bdarmilyen mas, altalatok ismert tarsasjaték mintajara vagy tobb kilonbozé tarsasjaték
kombinacidjabdl megalkotott jaték

Prébaljatok meg olyan tarsasjatékot alkotni, amelyben NEM vagy nem elsGsorban a targyi tudas
(pl. Kosztolanyi Dezsé életrajzanak vagy palyaképének, illetve a novellak cselekményének
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ismerete) szamit, hanem a résztvevd jatékosok irodalomszeretete, kreativitasa, képzelGereje, na
meg persze, a szerencse.

Az alkotéfolyamatba — példdul a novellak tovabbirdasanal vagy a feladatok kitalalasanal,
illusztralasanal — mas mivészeti teruleteket (pl. zene, film, fotografia, festészet, grafika stb.) vagy
az internet vilagabdl jol ismert mifajokat (pl. mémek, gifek, rovid formatumu videdk: You Tube
Shorts-ok, Instagram Reels-ek, TikTok videdk), s6t a mesterséges intelligenciat (pl. a Chat GPT-t) is
bevonhatjatok.

Kilénosen sokra értékeljik azokat a tarsasjatékokat, amelyek érdeklédést valthatnak ki a novella,
illetve a novellaciklus m(ifaja, a mi karakterei vagy Kosztolanyi Dezsé irdi stilusa irdnt, vagyis
amelyek a kozosségi kikapcsolédas mellett a téma népszerdsitésére is alkalmasak.

3. Mit varunk? Mit kell bekiildenetek?

= A sajat tarsasjatékotok altalatok megirt jatékszabdlyat (max. két A4-es oldal
terjedelemben).

= Kép(ek)et a sajat tarsasjatékotok vizualis elemeirdl (pl. jatéktdbla, karakterek,
kalandkartyak stb.). A vizudlis elemek lehetnek sajat alkotasok (pl. befotdzott kézi rajz
vagy szamitogépen készitett digitalis rajz, 3D-s figurdk fabol, gyurmabdl, keramiabdl,
papirmasébdl stb.), de lehetnek internetrdl letoltott képek, illetve azok grafikai
programmal modositott/megszerkesztett valtozatai is.

= Egy max. 2 perces videdt, amelyben a csapat (esetleg mds jatékosokkal, baratokkal
kiegésziilve) jatszik a sajat fejlesztés( tarsasjatékkal. A vided lehet vagott, amelybe csak a
legjobb pillanatok keriilnek bele, de lehet vagatlan, egyetlen snittbdl allé kisfilm is, amely
a kozos tarsasozas egy részletét mutatja.! Fontos, hogy a videdn hallhaté legyen a
jatékosok hangja, a koz06s jaték soran elhangzé spontan beszélgetése. Ezt a beszélgetést
nem kell el6re megirnotok, a szabatos fogalmazasnal sokkal fontosabb, hogy a vided
minél hivebben adja vissza a k6z0s jaték hangulatat. (Viccel6dés, egymas barati froclizasa,
drukkolas, kisebb vitadk stb. siman benne maradhatnak.)

4, Bekiildés

Az elkésziilt alkotasokat (jatékszabaly, képek, vided) kiildjétek el az
irodalomtverseny@btk.ppke.hu cimre 2026. marcius 30-ig!

Oromteli alkotdmunkat kivanunk!

a Pdzmdny Csapatverseny szervezdi

1 Az adatvédelmi szempontok figyelembevétele miatt dénthettek Ggy, hogy a videdn csak nyaktél lefelé latszanak a
jatékosok (vagyis az arcuk nem latszik).
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