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1. A kortárs magyar líra népszerűsítése – Projektismertetés (4 perc) 
 

Az év versei – 2023 című versantológia insta-kampánya és a versfilmed elkészítése után egy, a kortárs líra 
középiskolai népszerűsítését segítő projekt tervét kell kidolgoznod, és a döntőben röviden prezentálnod. 
A középiskolai irodalomtanításban viszonylag kevés idő jut arra, hogy a diákok megismerkedjenek a kortárs 
irodalommal, azon belül is a kortárs lírával, pedig az élő irodalom felől olvasva a klasszikus művek is új oldalukról 
mutatkoznának meg. Gondold át, hogy te milyen tanórai, tanórákon átívelő vagy akár tanórán kívüli 
projektfeladatokkal segítenéd elő, hogy a kortárs magyar líra alkotásaival értő kapcsolatba kerüljenek a tanulók!  
A döntőben 4 perc áll majd a rendelkezésedre, hogy diasoros prezentáció (pl. PPT, Prezi, Canva vagy más 
alkalmazással készítve) vagy infografika segítségével bemutasd az elképzelésedet, és meggyőzd egy közoktatási 
vitafórum résztvevőit (vagyis a zsűri tagjait) saját projekted hasznosságáról, újszerűségéről és hatékonyságáról. A 
projektbe természetesen az insta-kampány és a versfilm ötletét is beveheted, és a prezentációdba is tehetsz be a 
saját alkotásaidból képet / videórészletet. 
Saját koncepciód kialakításában segítségedre lehetnek az alábbi szempontok: 
 

▪ Kik tartoznak a projekt célközönségéhez? (pl. néhány kiválasztott diák, egy fakultációs csoport, egy osztály, egy 
évfolyam, több évfolyam, az egész iskola, több iskola, egy tankerület stb.) 
▪ Körülbelül hány kortárs vers képezné a projekt alapját? (pl. néhány kortárs vers, egy versciklus, egy kötet, egy 
antológia, egy vagy több kortárs költő életműve stb.) 
▪ Hogyan motiválnád a diákokat a projektben való részvételre? 
▪ Milyen projektfeladatokat adnál a diákoknak? 
▪ Mennyi idő alatt és milyen lépésekben tartod megvalósíthatónak a projektet?  
▪ Párosul-e alkotómunkával a projekt, és ha igen, milyen jellegű alkotásokat készítenek majd a diákok? (pl. nyomtatott, 
digitális, írott, hangzó, képi, mozgóképes, multimédiás, esetleg ezek kombinációja stb.) 
▪ Szerepel-e a projekttervedben a mesterséges intelligenciával való közös munka (pl. használsz-e, illetve 
használhatnak-e a diákok szöveg-, kép- vagy zenegeneráló alkalmazást)?  
▪ Az esetlegesen elkészülő alkotások kaphatnak-e, illetve milyen szerepet kaphatnak az irodalomórán? 

 
 

2. Színházi szituációs feladat (2 x 3 perc) 
 

Képzeld el, hogy éppen most ért véget az általad rendezett Nóra bemutató előadása: a nézők a kabátjaikért állnak 
sorban a ruhatáraknál, miközben két ismert színikritikus heves vitába bonyolódik egymással, mert az egyikük 
zseniálisnak, a másik viszont teljességgel elhibázottnak tartja az átdolgozás utolsó jelenetét, amelyben Nóra és 
egyik gyermeke húsz év után újra találkoznak. Mindkettőjüknek határozott véleménye van, melyet szakmai 
érvekkel igyekeznek alátámasztani.  
Ebben a kétrészes szituációban 3 percig az egyik, majd 3 percig a másik színikritikust kell alakítanod. (Vagyis most 
nem a rendező szerepét játszod.) Vitázni a zsűri egyik tagjával fogsz (ő játssza majd el azt a színikritikust, aki nem 
ért veled egyet.) A feladatra való felkészülésnél érdemes lesz az általad írt plusz jelenetet (ld. 2. forduló 2. feladata) 
kritikus szemmel újraolvasnod, és számba venned saját drámaírói, dramaturgiai és rendezői koncepciód erősségeit 
és gyengéit, hogy mindkét vitahelyzetben legyenek érveid. 
 
 
3. Szövegalkotási feladat (kb. 60 perc) 
 

Kreatív szövegalkotási feladat a parainézis témakörében. Ez egy „meglepetés feladat”: részletes ismertetésére 
csak a döntőben kerül sor. Ráhangolódásként olvasd el Karinthy Frigyes: Találkozás egy fiatalemberrel című 
novelláját. 

 
Eredményes felkészülést és jó versenyzést kívánunk! 
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