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1: A kutatas el6zményei, problémafelvetés

Mintegy fél évezrednyi irasbeli és nyomtatott kultira utan
ma mar alapértelmezetten elsdsorban digitalis formaban allitjuk el6 a
kultarat és a tudast, ami mélyrehatd valtozasokhoz vezet. Castells és
Van Dijk szociolégusok bevezették a halézat vagy informdcids
tarsadalom fogalmat, hogy leirjak a digitalis atalakulas altal el6idézett
tarsadalmi és gazdasagi struktirdk valtozasait. N. Katherine Hayles
mar az 1990-es években ramutatott, hogy a digitalis objektumok altal
dominalt vilag végteleniil sokszini informacios halozatként irhato le.
Ezen logika nyoman allitasom, hogy a digitalitas (Hassan definicioja
alapjan) nem csupan gazdasagi vagy tarsadalmi berendezkedés,
hanem olyan ontologiai allapot, amely természetszeriileg hordozza
magaban a kulturdlis ¢és episztemologiai kdvetkezmények

Osszességét.

Az egyik f6 szempont, amelyet mar a kezdetektdl
igyekeztem megalapozni, a neopozitivista vagy adatista szemlélet és
a ,big data” megkozelités jelentette kihivas, amely azt az elvet
szorgalmazza, hogy ,,a szamok magukért beszélnek”, és igyekszik
elavultnak  bedllitani a  hagyomanyos  humantudomanyos
értelmezésmodot. Ezen informaciés haldzatok kiterjedtsége,
intermedialitdsa és episztemikus instabilitisa miatt azonban
értelmezésiik rendkiviil komplex és sokrétii feladat. Allaspontom
szerint éppen a  humantudomanyok, mint a relaciok
tanulmanyozasdnak tudomanyai (Freise), természetiiknél fogva

leginkabb alkalmasak erre a feladatra.



A disszertacid tehat egy atfogd elméleti keretet, valamint
alkalmazott elemzést mutat be, amely szerint a digitalizacio és az
adatosodas folyamatai egyiittesen hozzadk Iétre a 21. szazad
diskurzus-halézatat. Elsésorban a posztstrukturalista elméletekre, a
német médiatudomanyra, a hermenecutikdra ¢és a technologia
filozofiajara tdmaszkodva a dolgozat célja tehat e digitalitasnak
nevezett episztémé elméletének kidolgozasa és vizsgalata, mikdzben
azt is hangsulyozni kivanja, hogy az emberi értelmezés
lehetségeinek atkeretezésére €s Gijrapozicionalasara van sziikség az

informacio- és adatcentrikus digitalis életben.
2. A kutatas modszertana és felépitése

A disszertacid elsdsorban elméleti megkozelitésii, az utolsd fejezet
pedig esettanulmanyok formajaban mutat be gyakorlati alkalmazasi
lehetségeket. Ennek megfelelden a dolgozat négy 6 fejezetbdl all: a
digitalitas fogalmi keretének meghatarozasa, a digitalitds, mint
diskurzus-halézat elemzése az adat ontologidja alapjan, az
adatmiiveletek kulturalis technikdkként valé megfogalmazasa,
valamint ezeknek a fogalmaknak a részletes esettanulméanyokban

val6 alkalmazasa.

Az elméleti keretrendszer megalkotasdhoz a német médiatudomany,
a posztstrukturalista elméletek és az angol nyelvii kultiratudomanyok
eredményei Osszegzésére, szintézisére torekedtem. gy a felvazolt
elméleti hattér kialakitdsdhoz szamos gondolkodé munkajara
tdmaszkodtam, mint példdul McLuhan, Hayles, Manovich

(médiaelmélet); Derrida, Stiegler, Hamacher (dekonstrukcio); Kittler,



Kramer, Siegert (német médiatudomany); Floridi, Romele ¢és

Gerbaudo (informaciofilozofia).

A dolgozat utols6 fejezében a teoretikus keretrendszert konkrét,
eredendden digitalis kulturalis jelenségekre alkalmazva tesztelem,
amelyek jol illusztraljak a disszertacio elsd felében vizsgalt adatalapt

ontologiat.

Az esettanulmanyok kozott elészor a League of Legends nevii online
videojaték hoskinézeteit elemzem, mint eredendden digitalis globalis
arucikkeket ¢és transzmédidlis épitdelemeket. Masodikként egy
tervezett és jelenleg is fejlesztés alatt 4allo, szemantikus alapt,
bibliografiai adatbazist mutatok be a magyar anglisztika szamara,
amelyet tudasgraf formdajaban, Linked Data és RDF szabvanyok
segitségével terveziink. Harmadik esettanulmanyomban pedig
konyvnyomtatas és a digitalitas kultartechnikait hasonlitom 0Ossze
Shakespeare els6 fo6ligja ¢és a ChatGPT példajan keresztiil,
hangsulyozva, hogy ezek a kulturalis mérfoldkovek hogyan
illusztraljak a tudastermelés, a kultira és az igazsag fogalmanak

megvaltozasait.
3. Eredmények

Disszertaciom  ujszerliségét az alabbi harom pontban

fogalmazom meg:

1. Az adatok azonositasa a digitalitdas fundamentumaként:
roviden szolva, az adatokat elképzelhetjiik digitalis technologia

nélkiil, de a digitalis technoldgiat nem tudjuk elképzelni adatok



nélkiil. A digitalitdisban formatumok, sémak ¢és metaadatok
hatarozzak meg, mi érvényes, mi kapcsolédhat mivel és mi marad
meg — az adatok pedig materialis és folyamatelviiek, sot relacidsak is:

nem csupan megfoghatatlan informaciok.

2. A digitdlis adatmiveletek kultartechnikdkként vald
azonositasa: a mindennapi tevékenységek, mint példaul a felvétel,
rogzités, tarolds, indexelés, osztdlyozas, modellezés, vizualizalas,
torlés egyre inkabb szabvanyositott, intézményesitett digitalis
gyakorlatokka valnak. Ezek az adatmiiveletek ontikus miiveletekké
valnak, amelyek egy adott kultira miitkodéséhez sziikséges ontologiai
kiilonbségtételeket hoznak Iétre. Ahogy ezek az eljarasok
szabvanyokka és protokollokka szilardulnak, képesek tudast,

torténelmet és hatalmat hordozni.

3. A humantudomanyok szerepének hangstlyozasa a digitalizalt
vilag értelmezésében ¢és elméletalkotasaban: a digitalis adatok
kultartechnikai azt jelentik, hogy azok értelmezé cselekvésekként is
funkcionalnak, amelyek eldontik, mi létezik és mi kapcsolodik, ezért
folyamatos értelmezést és elméletalkotast igényelnek, nem csak
technikai munkat. A humantudomanyok feltdrhatjdk ezeket a
dontéseket azaltal, hogy nyomon kovetik torténetiiket ¢és
eléfeltételezéseiket, tesztelik kovetkezményeiket, és megnevezik a
kategoriakba, mérészamokba és modellekbe beépitett értékeket. Ha
az adatmiiveleteket értelmezésként kezeljiik, pontosabb fogalmakat,
megjegyzéseket és szabvanyokat javasolhatunk, amelyek a tudas

perspektivait feleldsségteljesebbé és pluralisztikusabba teszik.



A disszertacid elsé fejezete Foucault episztémé-koncepcidjara
tamaszkodik, és amellett érvel, hogy mara a digitalitas hatarozza meg,
hogy mit lehet tudni és megérteni. A fejezet ezutan a technologiai
determinizmus és a tarsadalmi konstruktivizmus kozotti klasszikus
dichotomiat vizsgalja. Stiegler technologiafilozofidjara timaszkodva
azt allitom, hogy ezt a fesziiltséget Stiegler “eredendd proteszticitas”
koncepcidja alapjan lehet feloldani, amely szerint az ember eleve
mindig is technikai 1ény volt. A technoloégia (techné) és a tudas
(episztémé) elvalaszthatatlanok és kolcsondsen meghatarozoak az
emberi fejlédés torténete szempontjabol. Ezen a gondolati sikon tehat
azt allitom, hogy a digitalis adatok hozzajarulnak az ,.epifilogenezis”
folyamatdhoz, az emberi memoria és tudat technikai médiumokba

valo externalizalasahoz.

A fejezet hatralevo része Kittler diskurzus-halozatok fogalméhoz
fordul, amelyet ugy hataroz meg, mint a ,,technologiai és int€ézményi
szdmara, hogy az adatokat rendszerezzenek, taroljanak és
feldolgozzanak™. A disszertacio itt megerdsiti egyik kulcsallitdsomat:
a digitalitds legalapvetobb tulajdonsdga, hogy diszkrét digitalis
adatrétegekre épiil. A komplex rendszerek elméletét (Barabasi—
Albert-modell) illusztracioként hasznalva amellett érvelek, hogy a
digitalitdas diskurzus-halozata leginkabb skalafiiggetlen halozatként
gondolhatd el, ramutatva, hogy a nyelv alapvetd, begyazott
természete miatt privilegizalt, kozponti szerepét tovabbra is, mint

preferencialis csomopont 6rzi meg.



A disszertacid6 masodik fejezete tovabb erdsiti az adatok
ontologiai és episztemologiai elsédlegességét a digitalis korban.
Kittler ,,a szoftver nem létezik” kijelentése azt sugallja, hogy a
digitalis valosag végso soron a hardver anyagi miikddésére és binaris
allapotaira vezethetd vissza. Roviden: a digitalis korban az marad
meg, amit a technikai médiumok adatként képesek tarolni és
tovabbitani. Hasonloképp, Floridi ,,infoszféra” fogalma a valésagot
egyre inkabb informacidésként irja le, amelyben az emberek
»inforgokként” — informacios organizmusokként — léteznek. Ennek
megfeleléen a kulcsfontossagi ontolégiai elv az, hogy ami nem
alakithatd hozzaférhetd informaciova, azt konnyen a nem-létezék

allapotaba eshet.

Ezt kovetben ratérek a digitalis adatok fogalmi és ontologiai
targyalasara. Az adatot tag értelemben, Floridit kdvetve — a
diaphorikus  (kiilonbségalapu) értelmezés szerint — elemi
kiilonbségként vagy megkiilonboztetésként hatdirozom meg. Kritikai
szempontbol, Gitelman nyoman, a disszertacié amellett érvel, hogy
az adat sohasem ,nyers”, hanem mindig a gy{jtés modszertana ¢és

kontextusa alakitja (,,f6zi meg”).

Ezt kdvetden a beszédaktus-elmélet nézépontjabol vizsgalom az
adat fogalmat, és amellett érvelek, hogy a digitdlis adat feltlind
hasonlésagokat mutat a nyelvvel. Az austini performativumokhoz
hasonldéan egy adott bitsorozat adatként vald deklaraldsa olyan
»beszédaktus”, amely normativ keretet teremt ahhoz, hogy az adott

objektum bizonyitékként cirkulaljon. Derrida ,,iterabilitas” fogalma



alapjan azt allitom, hogy a nyelvhez hasonldan az adat is ismételhetd,
levalaszthatd eredeti kontextusardl, és j helyzetekben 0j jelentést
nyerhet. Tovabba megkisérlem Hamacher ,,afformativ” fogalmat —
olyan miivelet, amely lehetévé tesz, de dnmagat elmulasztva soha
nem valésul meg teljesen — a digitalis adatra alkalmazni. E
perspektivabol az adat felfiiggesztett, nyitott végl ,.igéretként”
értelmezhetd, amely ellenéll annak, hogy barmely egyedi alkalmazas
teljesen felhasznalja. Funkcionélkiili tartalék, amely jelentését a
hasznalat (aktivalas) pillanataig elszalasztja, cselekvését pedig egy
jovébeli pillanatra 6rzi meg, melyet azutan el is véthet. Roviden: az

adat pusztan ,,megigéri Gnmagat”.

Ezt kovetden az adathermeneutika témajara térek ra, elsésorban
Romele munkai nyoman. Romele amellett érvel, hogy a digitalis
adatok a valdésdg lenyomatai vagy toredékei, amelyek aktiv
értelmezést igényelnek, nem magatol értetédd tények. Ricoeur
distanciacio (eltavolitas) fogalmara tdmaszkodva Romele azt allitja,
hogy ez egy materidlis hermeneutikat tesz sziikségessé, amely
szamitasba veszi a jelentést struktural6 technikai infrastruktarat (kod,

diz4jn, szoftver).

A masodik fejezet utols6 szakasza a kritikai adatkutatas (Critical
Data Studies) teriiletét targyalja. Ez a kritikai kutatasi perspektiva az
adatok hatalmi és politikai aspektusaira 0sszpontosit az adatosodas
fogalman keresztiil, vagyis az emberi élet szamszerUsitett
atalakitasaként irhatunk le. Ebben a részben olyan kritikai

megkozelitéseket tekintek at, mint példaul Couldry és Mejias



adatgyarmatositas (data colonialism), valamint Zuboff megfigyelési
kapitalizmusat (surveillance capitalism). A kritikai adatkutatas
els6dleges célja tehat, hogy hangstilyozza, hogy az adatok minden
esetben az Oket létrehozd szociotechnikai rendszerekbe agyazott

értékeket és elfogultsagokat tiikkrozik.

Disszertaciom harmadik fejezete megfogalmazza kutatdsom
egyik novumat. Amellett érvelek, hogy a digitdlis adatok muveletei
— mint a kodolas, mérés, rendezés, tarolas és tovabbitas —
kultartechnikakként értelmezheték, melyek aktivan alakitjak a
kulturalis rendet és a tudasrendszereket. Ezen digitalis miiveleteknek
azonban szamos torténeti kontinuitasat fedezhetjilk fel. Német
médiateoretikusok példaul Sybille Kramer és Bernhard Siegert
munkdjara tamaszkodva elészor annak torténetét kovetem végig,
miként alakitottak a folytonos, jelenlévo valosagot diszkrét, kezelhetd
egységekké, ramutatva, hogy ez a folyamat megel6zi az elektronikus
szamitogépeket. Ennek példajaként Krajewski cédulakatalogusokrol
sz616 munkajat hasznalom annak bemutatdsara, hogy a modularis,
indexelt adatfeldolgoz6 rendszerek infrastrukturalis genealogiaja

évszazadokra nyulik vissza.

Ezt kovetden azzal folytatom érvelésemet, hogy a tudas egyre
inkédbb technikai infrastrukturdkon (fajlok, listdk, adatbazisok)
keresztiil szervez6dik, nem pedig folytonos narrativakban. Manovich
adatbazisokrol szo6l6 munkaja nyoman az adat szerkezete versenyre
kel a lineéris narrativaval, és a modularis, wjrakombinalhato

informaciédarabokat részesiti elényben. Hasonloképp, a digitalis



bolcsészet fokusza a mély szovegelemzésrdl a felszini €s proceduralis
értelmezések vizsgalatara tolodik, ami felfoghatd poszthermeneutikai
megkozelitésként. Mivel a digitalis adatmiiveletek kulturalis
technikakként mitkddnek, amellett érvelek, hogy a hermeneutikanak
hibrid gyakorlattd kell valnia, amely magaban foglalja a komputacios
eszk6zok eredményeinek értelmezését is. Roviden: a feladat magukat
az adatrendszereket és az algoritmusokat is a (digitalis) hermeneutikai
kor részeként értelmezni, amelyek a 21. szazad episztemikus

horizontjat hozzak létre.

Disszertaciom utolsd, egyben leghosszabb szakasza a
kidolgozott elméleti keretet konkrét, eredendden digitalis kulturalis
jelenségeken teszteli. ElsOként a League of Legends hdskinézeteit
(skineket) vonom elemzés ald, mint digitalisan sziiletett globalis
arucikkeket és transzmédids épitdkockakat. Hui
technoldgiafilozofigjara tamaszkodva amellett érvelek, hogy a skinek
digitalis objektumként mitkddnek, amelyeket metaadatok, haldézatok
és iddszakos fejlesztések hatdroznak meg. Narrativ értelemben a
derridai nyom példai: platformokon at hordozzak a torténetek
visszhangjait, a mindig jelen-lév6 hiany emlékeztetdiként. Stiegler
pharmakon fogalmén keresztiil a skinek ,,gyogyirként” miikodnek
azaltal, hogy externalizaljak az emlékezetet, kdzdsséget épitenek és
er6sitik a narrativ elkotelez6dést. Ugyanakkor ,méregként” is
szolgalnak a figyelem iparositasaban: szandékos hianygazdasagot
alkalmaznak, taplaljak a kényszeres koltekezést, és a vallalat szamara
kizsakmanyolo ,digitdlis munkat” termelnek. A transzmedialis

narrativa aruva valik, és olykor vésarlasok mogé, egyfajta ,,meta-
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paywall” mogé zarodik. A jatékosok részvételét, barmily élénk is az,
célzottan ugy hozzak létre és tartjak fenn, hogy erdsitse a vallalati

markaépitést és a nyereségességet.

A masodik esettanulmany a Hungarian English Studies Database
(HADES) projektet mutatja be, valamint azokat az értelmezd
dontéseket, amelyek nagy kulturdlis adathalmazokkal dolgozva
sziikségessé valnak. Ez egy tervezett szemantikus alapokon
létrehozott bibliografiai adatbazis a magyar anglisztika szamara,
amely Linked Data és RDF szabvanyok felhasznalasaval
tudasgrafként épiil. A HADES koncepcidjan dolgozva megkisérlem
kezelni a hagyomanyos filologia adatosodasanak kihivasat, ahol a
gazdag értelmezés a kvantitativ logikaval talalkozik. Tovabba
amellett érvelek, hogy a HADES tervezése alapvetden adat-
hermeneutikai projekt, mivel a kuratori dontések (a sémak,
kapcsolatok és kategéridk meghatarozasa) mar eleve értelmezo
aktusok. Az adatbazis architektiraja aktivan atalakitja és konstrualja
a szakteriilet tudomanyos kategoéridit, vagyis maga a platform valik

egyszerre hermeneutikai targgya és eszk6zze.

A harmadik, egyben utolsé esettanulmany a nyomtatas és a
digitalitas kultartechnikait vizsgalja, két olyan médiarendszer
felemelkedésének 0sszevetésével, amelyek alapvetden atalakitottak a
tudastermelést és a kultirat. Ezt két diskurzus-halozat két konkrét
a ChatGPT-vel. A nyomtatds korai kulturtechnikdjaként a folio

kanonizalta Shakespeare darabjait azaltal, hogy az id6beli (és ezaltal
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atmeneti) szinpadi eldadasokat stabil, archivalhat6 és egy szerz6hoz
rendelt irodalomma alakitotta, erbsitve ,,a miivész kultuszat”. A
generativ MI ezzel szemben, statisztikai elorejelzés révén mitkddve,
visszahozza a konyvnyomtatds kora el6tti szdbeli kultara
instabilitasat. A nagy nyelvi modellek (LLM-ek) kulcsjellemzéi kozé
tartozik az ellendrizhetd ,,eredetik” hidnya, a filologiai instabilitas és
a gyenge archivalhatosdg. Az LLM-ek ily modon a tudést tehat ismét
instabil, esetleges és kontrollalhatatlan allapotba téritik vissza. Az
ember feladata ezért tovabbra is az, hogy a gépi uton eldallitott
kimeneteket, és magat az eldallitdas folyamatat is értelmezze.
Lezarasként Han ,,infokracia” fogalman keresztiil amellett érvelek,
hogy e folyamatok az igazsag és az episztemikus tényszerliség

fogalmanak destabilizalodasahoz vezetnek.

A disszertacio végezetill arra a konkluziora jut, hogy a
digitalis adatok kultirtechnikai jelen helyzetiink konstitutiv elemei,
amelyek a felszin alatt jelenlévé miveletekként és episztemikus
felépitményként mitkddnek. Ervelésem lényege, hogy a 21.
szazadban a bolcsészet feladata kritikusan foglalkozni a digitalis
artefaktumokkal, felismerve, hogy ezek uj elemzd eszkozoket és
megujult hermeneutikai gondossagot igényelnek: nem semleges
kodként, hanem egy masfajta kulturalis szovegként kell 6ket olvasni.
Egy interdiszciplinaris megkdzelitést szorgalmazok, amely a
technikai elemzést értelmezdi mélységgel kapcsolja dssze, biztositva,
hogy az emberi jelentésalkotds és tudastermelés jelentségét ne

veszithessiik szem eldl digitalis életiinkben.
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