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2. Multimédia a Vilaghalén

Az internetes és intranetes alkalmazasok multimédids tulajdonsdgai kozvet-
leniil fiiggnek a HTML (Hypertext Markup Language, hiperszéveges leironyelv).
a Vilaghalo lapleird nyelve lehetGségeitSl. Az abban le nem irt abrazolas:
moédok csak gy valdsithatok meg, ha tovabbi bongészbdvitményeket
(plug-in) vagy Osszetettebb nyelveket (példaul Java, Javascript, Flash.
ActiveX) alkalmazunk.

2.1. Sévszélességi problémak

A multimédia-alkalmazasok a vonal kapacitdsanak megfelelSen jutnak e
a kiszolgalotol az tigyfélhez (felhaszndlohoz).

bps (bit per second): bit/mésod- A sévszélesség az adatmennyiség legfelsd hatéra, amit iddegységenkeént az
perc atviteli csatorna egy szakaszan atjuttathatunk, mértékegysége a bps, kbit/s
vagy Mbit/s.

A kiilénbozé anyagok fajlméretei is kiilonbozok: egy oldalnyi, 3000 ASCII &=
rakterbdl 4llé széveg 3 KB helyet igényel, a 24 bit szinmélységd, 640 x <5
képpont méretd szines képek a tomorites fokatol figgSen mar 75-900 KB-«
Ha egy percnyi beszédet vesziink fel, mintegy 600 KB-ra van sziikségiink. ez
perc CD-minSségl zene esetében pedig ez az érték mar eléri a 10 MB-ot! 20
percnyi mozgokép esetén mérettSl, minGségtdl, illetve a tomorités fokar
fugg&en 15400 MB hely sziikséges. Egy tomoritetlen egy perces, 320 x 2=
képpontos, 16 bit szinmélységd, miasodpercenként 25 képet tartalmazo, PO
sztere6 hangzasu, 44,1 kHz-es AVI f4jl helyigénye 40 MB.

6.12 ébra datti e
Kiilonboz6 adattousok f&jimére- Adattipus Fajlméret
teinek dsszehasonlftésa. =z
1 oldal szdveg 3KB
(3000 ASCII karakter)
1 szines kép
(640 x 480 képpont) 75-900 KB
1 perc szoveg 600 KB
1 perc zene (CD) 10 MB
1 perc mozgokép
(320 x 240 képpont) 15-400 MB
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A kiilonb6z6 adatok kiilénbozé csatorndkon torténd atviteli idejének gyors
kiszamitisihoz a kovetkezs egyenlettel szamolhatunk:

, fir1024 -8
=

t a masodpercben mért sziikséges atviteli ids
f a fajlméret MB-ban
b az atviteli csatorna sdvszélessége kbit/s-ban (kbps).

Ha szabvanyos modemet haszndlunk (elvileg 56,6 kbit/s, gyakorlatilag 40
kbit/s), az egyoldalas szovegfijl atvitele kevesebb, mint egy masodperc alatt
torténik, a 300 KB-os szines képhez mar 60 masodpercre van sziikség, egy
€gy perces beszéd atvitele 2 percig, egy percnyi CD-minGségt zenéé pedig
mdr fél 6réig tart. Az egy perces mozgokép (a 40 MB-os AVI fajlunk) mar 6ri-
asi iddt, 2 6ra 16 perc 34 masodpercet igényel.

Ha az ismert, 64 kbit/s-os ISDN-t (Integrated Services Digital Network) vagy
a 128 kbit/s-os kétszeres ISDN-t (Double ISDN) alkalmazzuk is, az atviteli
idS akkor sem csokken jelentGsen. Végsziikség esetén persze dramléd szol-
galtatast is alkalmazhatunk, de hatékonyan csak a szélessiva technolégia
megjelenése 6ta lehet a multimédiat kézvetiteni.

‘ Fajlméret
Adatﬂpus (28,8 kbit/s esetén)
1 oldal széveg 1
(3000 ASCII karakter) >
1 szines kép
(640 x 480 képpont) 20-91s
F 1 perc sziveg 166 s (2,7 perc)
e
L 1 perc zene (CD) 3000 s (50 perc)
1 perc mozg6kép .
' (320 x 240 képpont) i 46 perc-1,9 6ra

,,,,,

Ahhoz, hogy a fejlédés jelenlegi allasarol képet kapjunk, lassunk néhany
sdvszélességet, amelyek manapsag a gyakorlatban rendelkezésre illnak:

Atviteli sebesség

Példa: szabvanyos modemen
(56,6 Kbit/s) egy percnyi vided
atvitele tébb mint 2 6rét vesz
igénybe

6.13 4bra

Kiilénbdz6 adatok étviteli ideje
26,8 kbit/s-os modemes kapcso-
lat esetén.
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6.14 4bra -
A jelenleg gyakran hasznélt Internetkapcsolat Adatsebesség
internetkapcsolatok
és adatétviteli sebességiik. Modem 28,8-56,6 kbit/s
ISDN 64 kbit/s (vagy 128 kbit/s)
ADSL 8 Mbit/s
Ethemet 10 Mbit/s

(de van mér 100, illetve 1000 Mbit/s-os is)

ATM 155 Mbit/s

2.2. Szélessavi atvitel
2.2.1. xDSL-ADSL

e o

Az xDSL gytjtéfogalom a kovetkezdket foglalja magaba:

¢ ADSL (Asymmetric Digital Subscriber Line, aszimmetrikus digitalis
eldfizetSi vonal),

e HDSL (High Data Rate Digital Subscriber Line, nagy adatsebességzt
digitalis eléfizetsi vonal),

 SDSL (Symmetric Digital Subscriber Line, szimmetrikus digitilis el&f-
zet6i vonal) és

e VDSL (Very high rate Digital Subscriber Line, igen nagy sebességii ¢
gitalis el&fizetSi vonal).

A fentiek mind digitalis, szélessava, helyi telefonhdlézaton beliil rézkabel=-
ken torténd atviteli médszerek. Az ADSL-t az ISDN levaltasira szantak, aze—
hogy nagyobb tért héditson a multimédia és az igény szerinti videok&zver -

tés (VoD, Video on Demand).

Az ADSL szélessavi (kortilbeltl 1 Mhz-es) adatétviteli lehetSség a telefonha-

l6zat hagyomdnyos csavart érparos rézvezetékein, lényegesen magasai

frekvenciatartomdnyban, mint az ISDN esetében, anélkiil, hogy a hagyom:-

T1 (Transmission Link 1),  nyos telefonatvitelt zavarna. Mig a (régebbi) HDSL technol6gidval, amit 2 71

aBell cég 1,5 Mbit/s-os  vonalak olcsobb megoldéssal valo helyettesitése végett fejlesztettek, teles

adatétviteli szabvanya  kétiranyG (full duplex; mindkét irdnyban azonos sebességii) szélessivi
kapcsolat lehetséges, az ADSL aszimmetrikus.

Az ADSL aszimmetrikus: legfeljebb 768 kbit/s-os feltdltési (a felhasznalotol
a hélézat felé vezetd) és legfeljebb 6,144 Mbit/s-os letdltési sebesség all ren-
delkezésiinkre.




Multimédia az Interneten

237

A hagyomanyos modemekkel ellentétben az ADSL-lel csak néhany kilomé-
tert (legfeljebb 5 km-t) hidalhatunk at, ezzel azonban (remélhetleg) el lehet
jutni a halézati szolgaltato kozvetits helyéhez, amely az Internetre torténd
csatlakoztatdsrol gondoskodik. Az ADSL modulaciés eljarasa a DMT (Disc-
rete Multi Tone), és az ISDN-hez hasonléan egy 16 vagy 64 kbit/s kapacita-
st vezérl§ csatorndt hasznal a felhaszndlo és a hilézati csomépont kozti
kapcsolat kialakitasara. A felhasznalo ADSL modem segitségével kapcsolod-
hat a halozatra.

ADSL kapcsolaton egy perces (40 MB-os) videénkat kicsit t16bb mint 53 md-
sodperc alatt télthetjiik le.

2.2.2. Kabeltelevizio

A kabeltévés modemek alapvetGen alig kiilénbdznek a hagyomanyos mo-
demektdl, de mivel ezek a TV-halozat szélessava koaxialis kdbeleivel van-
nak 6sszekotve, természetesen joval nagyobb atviteli sebességet biztosita-
nak. Elméletileg 30 Mbit/s érhetS el, a gyakorlatban azonban kisebb
sebességgel dolgoznak. A kdbelmodem folyamatosan kapcsolatban 4ll a ha-
l6zattal. A személyi szamitogépet példaul egy Ethernet kirtyaval csatlakoz-
tathatjuk a kdbelmodemhez.

Tesztvideonkat a TV-kabel (1 perc, 40 MB) 23 mdsodperc alatt kozvetiti.

2.2.3. Elektromos hél6zaton keresztilli adatatvitel

Mar régen felmerilt a gondolat, hogy a szinte mindenhol rendelkezésre allo
kisfesziiltségli aramhalozatot valahogyan hasznositani kellene kommunikacios
szolgaltatisokra. Az elektromos vezetékeket zavaro jelek azonban nehézséget
okoznak; ahhoz, hogy az elektromos hilozat felhasznalasaval elfogadhaté at-
vitelt valosithassunk meg, a meglevd eszkozokkel elektromigneses Gsszefér-
het&séget kell biztositani, és emellett vonzo atviteli tavolsagot kell elérni.

1 Mbit/s-os atviteli sebességgel a DPL (Digital PowerLine, digitilis elektro-
mos vonal) nem csak az Internet szolgaltatasai szimara, hanem egyéb ve-
zérlési vagy kommunikacios feladatok céljabol is bevonhato.

1999 tavaszan az Ascom cég [W11] az RWE-vel (a rajna-vesztfiliai aramel-
laté vallalattal) egyiittmiikédésben bemutatott egy minta PLC-t (Powerline
Communication, elektromos halozaton keresztiili kommunikdcios megol-
dast) a szélessavii hozzdféréshez. A mintapéldanyt az RWE leichtlingeni
(Drisseldorf) kisfesziiltségii villamos hdlozatdra telepitetiék, és 6 honapon ke-
resztiil hibatlanul tizemeltették. Ezzel nem csak dthidalidk az ,utolsé mér-
Jfoldet” a kisfesziiltségil transzformdtor és a telefonkésziilék kézétt, hanem az
épiileten beliili villanyvezetékeket haszndlva a szélessavii jel elosztdasahoz el-
érték, hogy lényegében minden konnektor a nyilvanos hdlozat szélessavii
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 Generic Flow Control
(GFC, dltaténos folyamatvezéri6)
Virtual Channel Identifier (VCI,
a vintualis csatorna azonositoja)

Virtual Path Identifier (VPI,
a virtualis elérési (it azonositoja)

~ Payload Type
{PT, a tartalom tipusa)
Header Error Control

{HEC, fejléchiba-ellentrz6}

Cell Loss Priority
{CLP, a cella fontosségi szintje)

6.15 ébra

A fejléc tartalmazza a virtuélis
csatorna azonosftéjét (VCI), és
a CLP-vel megadja a cella
fontosségét.

kommunikdcics feliileteként miikodjon. Az els6 valtozat mdsodpercenként
1,3 Mbit adatsebességet ért el, és hatotavolsaga a hdzon Rivill 300 méterre
terjedt. Az Ascom PLC rendszere tdmogatja a szabvdnyos kommunikacios

feliileteket és a felhaszndlGi oldalon megfelel a TCP/UDP/IP protokollrétegek
igényeinek [W11].

2.2.4.ATM

Az ATM (Asynchronous Transfer Mode, aszinkron adatatviteli mod) az altala-
nos céli szélessava halozati megoldasok egy Uj fajtajat testesiti meg. Az ATM-
et csomagkapcsolt, kapcsolat alapt halozati technolégiaként fejlesztették ki,
mely Osszekothet akar helyi, akar nagy kiterjedésd, elvileg korlatlan szama
felhasznaloval rendelkezé hal6zatokat, nagysebességi adatatvitellel. Az ATM
legnagyobb elénye a felette levé magasabb szintd szolgiltatastol figgetlentl

kialakitott halozati szerkezete, melynek f6bb jellemzsi a kovetkezok:

o Az adatatviteli csatornat fiiggetlenitik a halézattol és a szolgaltatdsok-
t6l: a halézat nem biztosit bizonyos, elére meghatarozott szolgaltata-
sokra szabott adatatviteli csatorndkat. Minden szolgaltatas ugyanazt
az adatatviteli modot alkalmazza.

e A szolgiltatas biztositisahoz hasznalt 6ra és a hdlozati elemek altal
hasznalt 6rik egymastol fiiggetleniil jarhatnak: a szolgaltatasok oraje-
leit nem kell a hasznalt halozati elemek 6rajeléhez igazitani.

e A hil6zatra jellemz6, valamint a szolgaltatdsokra jellemz6 informaci-
Okat vilagosan szétvalasztjak: a halozatnak nem kell tudnia a felette
miikodd szolgaltatasok altal kiildott és fogadott adatok belsd szerke-
zetérdl.

Az ATM hélézatok csomagkapcsolt halézatok: a haldzatban az adatokat rogzi-
tett hosszlisagli csomagokban tovabbitjék. A legkisebb adatatviteli csomagot
az ATM-ben cellanak nevezik.

A cellikat id6zitési szabalyok nélkiil, aszinkron médon allitjak elS az alka-
mazasok, valamint a halézat is idézitési feltételek nélkiil, aszinkron modos
tovébbitja azokat. A szolgaltatisok szamdra gy nincs eleve hozzijuk rende®
savszélesség, hanem a forrasok bizonyos id6 alatt bizonyos mennyiségt c=-
lat foglalnak le. Az ennek eredményeképpen ad6do savszélességet a kaz-
csolat felépitésekor a forrasnak kell kérnie, hogy a hilézatot ne terheljék oot

és hogy biztos legyen, hogy a fogado a cellikat megkapja.

A cella hasznos informaciokat, valamint egy fejlécet tartalmaz, amely az 222~
nos virtualis csatorndhoz tartozé celldkat azonositja (6.15 abra). A cellass
igény szerint a forrasok hozzak létre, ha viszont nincs igény az informacci
atvitelére, ires cellikat hoznak létre, igy jon létre a folyamatos cellafolyam
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A CCITT ATM-re vonatkoz6 ajanldsait el6szor 1 990-ben hoztdk nyilvanossdag-
ra, majd 1992-ben dtdolgoztik. Ezekben hatdroztik meg az ATM celldkat.

A CCITT éltal javasolt ATM-eljéras sorén azonos hossziisagu celldkat kézveti-
tiink, igy nincs sziikség a cellahatérok tovabbi jeldlésére.

A kil6nb6z6 kapcesolatok celldit tébb szalon (multiplex tizemméd) is 4t le-
het vinni (meghatirozott idékereten beldD. A nagyobb (nem allandé) bitse-
bességii adatok tdbb cellat foglalnak le. Folyamatos adatsebességi szolgal-
tatasok kozvetitésére is van lehetSségiink (példaul videokonferenciik,
beszédkozvetités). Az STS-3 (Synchronous Transport Signal, szinkron 4tvite-
li jeD alkalmazdsival 155,52 Mbit/s savszélességgel dolgozhatunk, amj
a multimédia tertiletén valéban elégséges az adatatvitelre.

Tesztvideonk atvitele ATM-en 2 masodperc alatt lezajlik.

2.2.5. Foldi mikrohullam

Ez a megoldas iranyitott radiéhullamok szamara kiépitett terepet feltételez,
valamint azt, hogy a felhasznalé rendelkezik a megfelelS hardverrel és an-
tennaval, kéltségei tehat ennek megfelelsen elég magasak. Az adatok koz-
vetitése szabad radiéfrekvencidkon torténik, igy a felhasznalok helytél és te-
lefontél figgetlentil kapesolatba léphetnek az internetszolgaltatoval,

A hamburgi Mediascape [W12] nevi cég példaul négy kiilonbdz6 sivszéles-
ségen (2 Mbit/s, 10 Mbit/s, 34 Mbit/ s, 155 Mbit/s) biztosit internethozzaférést
radidhullamon keresztiil, A szolgaltatds mindkét irdnyban (le- és feltoltés) tel-
jes sebességt (full duplex).

2.2.6. Réadiételefon

Az egyik legtjabb internetprotokollt, a WAP-ot (Wireless Application Proto-
col, drét nélkiili alkalmazasprotokoll), kifejezetten radiételefonok szamara
dolgoztik ki. A WAP a HTTP protokollhoz hasonld, mivel kis szbvegeket
kozvetitiink csupan 9,6 kbit/s sebességgel. Ezek megjelenitése érdekében
kifejlesztettek egy 4j lapleir6 nyelvet: az XML (Extensible Markup Language,
bévithetS jelslényelv) alapa WML-t (Wireless Markup Language).

Az XML mindenféle, akdr bonyolultabb szerkezetii dokumentum (példaul
adatbazis-fajlok) gydrto- és brogramfiiggetlen formdtuma.

Annak érdekében, hogy a multimédia ridiételefonon is €lvezhets legyen,
kidolgoztik a 2 Mbit/s sdvszélességti UMTS (Universal Mobile Telecommuni-
cation System, iltalanos mobil-telekommunikacits rendszer), szabvinyt,
amely 2002-t6] hivatalos EU-szabviany.

UMTS: a GSM tovébbfejlesztése
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2.2.7. M(iholdas kapcsolat

A miholdas kommunikicios rendszerek néhany elénye a féldi rendszerek-
kel szemben:

® jobb elosztasi képesség (sugarzas),

e egyszerld és gyors halozatbdvités,
e rugalmassag és mozgékonysag.

Az Internet novekedésével egyttt a hiraddsra hasznalt mdholdak jelentésé-
ge is folyamatosan novekszik. A multimédids adatok kiilondsen hatékonyan
tovabbithatok miholdak segitségével: a tdobb Mbit/s-os adatsebesség sza-
mos foldi megoldasét talszarnyalja. A jel célba érési ideje dlland6d (ahogy
a tavolsag is az a mihold és a felhasznald kozot), és a tovabbitas is keve-
sebb nehézséget okoz, mint a leterhelt féldi kapcsolatok esetében.

A miholdak képességeit kihasznalva a rendelkezésre 4ll6 savszélesség (kolt-
ség) hatékonyan oszthat6 el, és a mdholdas kozvetités kivaloan alkalmas az
4j internetprotokollok és az azokra épiil6 alkalmazisok bevezetésére.

Mtholdak segitségével a végfelhasznald szamara nagysebességl internet-
kapcsolatot biztosithatunk. A DVB szabviany (Digital Video Broadcast) nem
csupdn a jo minéségl digitalis TV-kozvetitést teszi lehetévé, hanem a kolt-
séghatékony muholdas multimédia-szolgaltatasokat is, amelyek tobbnyire
az Uzleti szféra (videokonferencidk), a tavorvoslas, a tavoktatas és a szora-
koztatbipar igényeit elégitik ki.

Az egyik miszaki megoldas a Sky DSL, amely hasonl6 a mdholdas TV-csator-
nak kozvetitési modjahoz. A személyi szamitogépet ekkor egy parabolaan-
tennara csatlakoztatjuk, a jelek fogadasat pedig kozvetleniil a monitoron 4l-
litjuk be. Az adatsebesség valtozo.

2.3. Szoveg a Vilaghalon

Eredetileg sem az Internetet, sem a Webet nem ,multimédiasra” tervezték
a cél egyszerden csak szovegek kozvetitése volt a HTML (HyperText Mark-
up Language) segitségével.

A HTML dokumentumok egyszer(i szévegfajlok, amelyek kiilonb6zd vezérld és
formézasi utasitasokat (HTML kdd, angolul ,tag”) tartalmaznak.

A weboldalak tartalmat és szerkezetét a HIML segitségével irjuk le, amely a=
SGML-bél (Standard Generalized Markup Language, szabvanyos dltalarcs
jelolonyelv) szarmazik. Az SGML az Internet szamdra til bonyolus
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a HIML viszont til rugalmatian, ezért Jejlesztették ki az XMLt (Extensible

Markup Language), ami szintén az SGMI részhalmaza, és kifejezetten az
Internet szamara késziilt.

A HTML kédok egy névbél és (esetlegesen) paraméterekbd] allnak, és csua-
csos zardjelek (< és >) veszik koriil Sket. Minden olyan kédnak, ami nem
tres, tehdt széveget tartalmaz, zarokoddal is kell rendelkeznie, amit </ és >
fog kozre. A kbédokban a kis- és nagybetls irasnak nincs jelentSsége.
A HIML dokumentum kezdetét a <htmls kéd jelzi, lezarasat pedig
a </html>. A dokumentumon beliil taldlunk egy altalaban csak kiegészit6
adatokat tartalmazo fejlécet, amelyet a <head> és a </head> kédok hatirol-
nak, majd ezt a <body> ésa </ body > kodok kézé zart térzs koveti, Itt tal4l-
haték az egyéb, a dokumentum szerkezetére vonatkozo informaciok, illetve
maguk az adatok (a dokumentum tartalma). A kulénféle szabvinyokkal (pl.
HTML 4.01, [W17]) kapesolatos tovabbi informacidkat lasd az irodalomjegy-
zékben és a honlapunkon.

LLE LA S

A HIML az ISO Latin-1 jelkészlettel dolgozik (ISO 8859-1). A csak 7 bites
karakterek dbrdzolasara kepes szdamitogépeken a t6bbi karaktert 127 kii-
l6nleges karakterkod segitsegevel irjik le: ezek a & karakterrel kezdddnek,
ezt maga a kérdéses karakter neve kévet, majd a kédot pontosvesszé zarja
le. Igy a kiilonleges jelek is abrazolhatok, még akkor is, ha a szamitogep
vagy a billentyiizet ezt egyébként nem teszi lehetoue.

LR

A HTML kédok szamara foglalt jeleket is koriil kell irni, mégpedig a kovet-
kez6képp: samp; = &, &1t ; = <, &gt; =>és &quot; =«

4

A HTML alapgondolata a hiperszéveg, amelynek gyokerei 1945-ig, Vannevar
Bush-ig nydinak vissza. A hiperszéveg-dokumentumokban célpontokat adha-

tunk meg, ahova tovabbugorhatunk. Az iranyitast URL-ek segitségével hajtjuk
végre.

¥

Az URL (Uniform Resource Locator) egy fajlra vagy egyéb forrasra hivatkozik, ami
abban segit, hogy az adott dokumentum masik helyére, az adott kiszolgals
mas dokumentumdra, vagy mas kiszolgdlok mas dokumentumara ugorjunk,
de URL-lel hatirozhatunk meg egy-egy internetes szolgaltatast és ezek segit-

ségével tehetiink abrakat és egyéb multimédids anyagokat is a dokumen-
tumba.

£

l

Az URL szerkezeti felépitése a koévetkezSképpen néz ki:

Szolgéltatés://gép.tartomény:kapu/elérési_ﬁt/féjlnév

e
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6.16 abra
A hanganyagok szokésos
kezelGpultja.

Ha a kaput nem adjak meg, az adott szolgiltatds (e-mail, FTP stb.) szdmara
meghatarozott szabvanyos kapu hasznalatara keril sor. Ugyanigy elmaradhat
a gép és a tartomany megnevezése is, ha helyi kiszolgalorol van sz6. Az eléré-
si utat is kihagyhatjuk, ha a keresett fajl az éppen hasznalt kényvtarban van.

2.4. Hang a Vilaghalén

Az elsé lépés ahhoz, hogy honlapunkat ,multimédiasitsuk”, hanganyag hoz-
zdadasa, de mar a kisebb zenei fijlok atvitele sem egyszerd feladat.

A hanganyagok joval nagyobb megterhelést jelentenek a halézat szamarz
mint a szovegfajlok. CD-min&séghez (44,1 kHz, 16 bit, sztere6) 1,5 Mbps
savszélesség sziikséges, igy teljesen nyilvanval6 a korabbi modulokban mz-
targyalt tomorités sziikségessége.

Ha a hangfajlt MUSICAM-mel t6moritjiik, mdr csak 190 kbps savszélessézrs
van sziikségtink. A MUSICAM az adatcsékkentés olyan modja, melynek s
ran a hangdtfedés pszicho-akusztikai hatdsait hasznositjuk: a bizonos
magassagui és erdsségii hangokat mdsok dtfedik; az eljdras ezeker az eme-
7i fiil szamdra felesleges (hiszen nem észlelhetd) informdcickat sziiri ki

A legfontosabb formatumok kozé tartozik a WAV, az AIFF (Apple), az AL ==
a MIDI (b&vebben lasd a 3. modult).

A hangfajloknak a Vilaghalon keresztiil torténd kozvetitésére két mocszes
létezik:

e ateljes hangfajl letoltése vagy
e a folyamatos hangatvitel (draml6 hang).

A HTML dokumentumokba hangfijl példaul a kovetkezsképp szirhars e

<embed src="../sounds/orinocl.mid" autostart="tru.="
loop="1" width="144" height="15" mastersound
controls="smallconsole">

Az autostart="true" kitételnek kdszonhetSen a fijl lejatszasara z==
sor kertl, amint teljesen letoltottik. (Ha "false" értéket aduni
a bongészs a fajlt csak akkor jatssza le, ha a felhasznild a kezelGpult =
gombjat megnyomja). Egy ilyen kezeldpultot 1athatunk a 6.16 abran. A «=
pultot a hidden="true" kiegészitéssel el is rejthetjiik.

A példaban lathaté6 embed koéd az Internet Explorerben és a Mew
Navigator-ben WAV, AIFF, AU és MIDI fajlok bedgyazasara hasznal=x
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2.4.1. RealAudio

A masik lehetSség a folyamatos vagy draml6 hangitvite] (streaming), példa-
ul a Real Networks Real Audio-ja segitségével [W3], amihez ugyfél oldalon
a Real Player program sziikséges (6.17 4bra). Ez a béngészéb(ivitményként

is hasznalhat6 program lehetévé teszi a hangfijlok azonnali lejatszasat az
Interneten.

Az amerikai Real Networks cég megoldasa alapvetSen hirom részbsl 4ll:

[ e e———
i_}

® Real Player (beépiils b6vitmény a bongészében), 6.17 ébra
* Real Producer (k6dol6 a Real formatum el6allitasihoz), A Real Networks terméke a Real
* Real Server (a Real-adatok rendelkezésre bocsitisa a Vilaghalon). Player [W3].

2.4.2. MP3

Az MPEG layer 3 (r6viden MP3) olyan formitum, amely lehetévé teszi
2 hanganyagok nagyfoku t6moritését csekély min6ségesdkkenéssel.

A frekvenciatartomany és a zajarany szinte vdltozatlan marad. Az esetle-
265 veszleség még jo hifi berendezéseken sem hallhats (természetesen csak
akkor, ha az eredeti forrds JO mindségii volt).

Az MP3 tomérités sordn a felesleges hanginformaciékat kihagyjuk. Az MP3
“ovabbi elénye, hogy fejléc nélkiili fajlformatum. (Az MP3 fajloknak van fej-
‘<ce, de a lejatszashoz nem sziikséges.) Ennek koszonhetd az, hogy a fijl
<0zepébdl kivagott darab is lejatszhato, igy lehetségessé valik az dramlé le-
atszas. Ennek eldfeltétele, hogy a bitsebesség ne legyen nagyobb, mint az
‘nternetesatlakozids savszélessége. Jelenleg ez a hatar 128 kbit/. s, tehat két 64
“Dit/s-0s ISDN vonal és gyorsabb szolgaltato kellene ahhoz, ha mas méd-
szerrel (nem draml6 kozvetitéssel) akarnank az MP3 fajlt azonnal lejatszani.

2.5. Képek a Vilaghélon

4 Vilaghalo két legjellemzébb képformatuma a GIF és a JPEG. A legegysze-  Képtechnika a 4. modulban
~ibb és leggyakrabban idézett szabaly igy hangzik:

A JPEG alkalmasabb fényképek szdmara, ahol a pontos szinvisszaadasnak van
jelentdsége, ezzel szemben a GIF kevés szinnel megjelend grafikdk szamara
megfelel6bb formatum. A PNG-t a GIF szabadalmakts| mentes utddjaként ala-
kitottak ki.

Képeket kétféleképpen illeszthetiink be HTML dokumentumokba:

a Netscape

4lhato.

* hiperhivatkozasokon keresztiil (a kép csak akkor jelenik meg, ha ta-
kattintunk) vagy

* beépitett képként (amikor a kép a szévegsorok kozé agyazodva jele-
nik meg).
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A képek beillesztéséhez a kévetkezs parancsot hasznaljuk:

<IMG SRC="kép-URL" ALIGN="elhelyezés"
ALT="helyettesitd szoveg" WIDTH="szélesség"
HEIGHT="magassdg" BORDER="keretszélesség"s>

Keép-URL: egy dbrara mutat6 URL, ami egyszerd esetben egy helyi fajlra utal
de egy tavoli szamitdgépen tarolt abrira is mutathat a hivatkozas.

Elhelyezés: ez az érték adja meg, hogy az <IMG> utin kévetkezd szovegsor
hol kezd6djon: a kép felss szélénél, kozepénél vagy az also szélénél. A le-
hetséges értékek, amelyeket megadhatunk, a LEFT, RIGHT, TOP, MIDDL=

vagy BOTTOM. Ennek megadasa szabadon valasztott; ha semmit nem aduns
meg, a bongészS automatikusan BOTTOM-ként értelmezi.

HelyettesitS szoveg: azt adja meg, hogy mit jelenitsen meg a Szamitogép az
abra helyett, ha nem grafikus bongészével rendelkeziink vagy kikapcsolue
a képdbrazolast. Itt par széval a képen lithaté dolgokra kell utalnuni
Az Gjabb bongész6k akkor is mutatjdk a széveget, ha az egérrel a kép foe
megylink. Ennek megadasa is szabadon vilasztott, ha semmit nem frunk e
az IMAGE sz0 jelenik meg. Ha azt akarjuk, hogy ne jelenjen meg semmi. 2&-
kor igy toltstik ki: ALT=" ",

A WIDTH €és HEIGHT segitségével — ismét nem kotelezSen — a képmérenes
adhatjuk meg képpontban. Ha ezt megadjuk, megkonnyitjiik a béngésa®
dolgat, mivel mar betoltés el6tt ismeri a kép méretét, igy ki tudja szamitam
az oldalfelosztast. A legtobb bongészé az adatoknak megfelelGen nagyitam
vagy kicsinyiteni is tudja a képet.

A BORDER valtozoval megadhatjuk, milyen széles legyen a szines kere: “u
a képet hivatkozisként haszniljuk. Ha nem akarunk keretet, a 0 értéke:
juk meg.

A kicsinyitett képet hiperhivatkozaskeént is hasznalhatjuk, példaul arra. hogw
a képet teljes méretben csak akkor ldssuk, ha az elénézeti képre kattinmusi
Ekkor az elénézeti kép helyettesit sziévegeként megadhatjuk az ereden

kép méreteit (példaul "Eredeti 800 x 600, 154 KB").

A képet természetesen masféle hivatkozasként is hasznilhatjuk, példa
hogy kattintdskor Gjabb dokumetumhoz vezessen:

<A HREF="célszoveg.html"><IMG SRC="kép.gif">Kat- ==
idel!</A>
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Ebben az esetben mind a JKattints ide!” sz6veg, mind a kép érzékeli a kattin-
tast. A fenti példaban a grafika kortl olyan szind keret jelenik meg, amilyen
szin{ a hivatkozas szovege. Ha ezt nem akarjuk, az TMG kéd BORDER valto-
zOjanak adjuk a 0 értéket (BORDER=0).

A képeket a célcsoport eszkézeinek teljesitményéhez igyekezziink igazitani,
mivel a tdl hosszi letsltési idg csokkenti az érdeklédést.

Sok béngészé lehetGséget biztosit a Jelhaszndloknak arra, hogy kikapcsoljck

a beepitett képek automatibys let6ltéset, és ezeket csak akkor Jelenitik meg,
ha a felhasznalé kéri,

A GIF formatum a 89-es valtozat 6ta lehet6vé teszi tobb grafika egyetlen
képben torténg Osszefoglalasit, és a fajl egyes grafikait €gymas utan jeleniti
meg. Kézben arra is lehetGségiink van, hogy vezérls parancsokat is tarol-

junk, példaul az egyes képek kozotti késleltetési id6t. Ezt a megoldast két
teriileten alkalmazhatjuk:

° diabemutat()hoz,
® egyszerd mozgoképes animaciokhoz.

Ahhoz, hogy animalt grafikat készitsiink, az egyes képeket egy erre alkal-
mas grafikai programmal el6 kel allitani vagy ki kell valasztani Ekkor min-
den képet egységes sz€lességgel és magassaggal, valamint egyseges szinpa-
lettaval dtmasolunk €gy Uj grafikai fajlba, majd GIF f4jlként mentjik.

A gyakorlatban leginkdabb a sorszamozott fajlneveket kedpelik (. kep1.gif”,
»Rep2.gif” stb.), amelyek a képek sorrendjet jelzik az animdcicban.

Miutin ezeket az elSkésziileteket megtettik, elindithatjuk az animalt GIF
grafikat &sszeallito programot, és ekkor a kdvetkezs lehetGségeink vannak:

* a4z ismétésszam (loop) meghatdrozza, milyen gyakran ismételjiik
a teljes képsort,

* avezérlSelem (control) az egyes képparok kozti folyamatot vezérli
(példaul a kévetkezs kép bemutatasiig tart6 késleltetést),

¢ aszoveg (text) az animalt grafika lefutasat egészithet ki.

2.6. Mozg6képek a Vilaghélon

Video, a VDO Live, az MPEG-4 (az MPEG-1-hez hasonl6, de tdmogatja az
dramlo lejatszast) és az ASF. Ez utébbi az AVI-hoz hasonléan szamos kiilénb.
z6 kodolasi eljarast tamogat (tobbek kézott a RealVideo-t és a VDO Live-ot).
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6.18 4bra
Kiilénbdz6 szolgéltatésok és azok
elbnyei, illetve hétrényai,

2.6.1. Aramlé videé

Az araml6 atvitel lehet6vé teszi a film- és hanganyagok letoltés kézbeni
megjelenitését. Ekkor a filmek nem toltédnek le teljes terjedelmiikben elére
a videokiszolgalorél, hanem az kis adatcsomagokban folyamatosan kiildi az
egymas utani filmkockdkat, amit a lejatszo azonnal el is kezdhet lejatszani.
Természetesen ehhez a kiszolgalon megfelel adatkiildé alkalmazast kell
makodtetni, illetve a lejatszohoz egy ezt a lehetSséget timogat6 bévitményt
kell telepiteni.

Szolgaltatas Elény
Mdholdas ' % olcsd, kivald mindségli programfiiggd

VCR kivalé minéség széllitas l
Videdletdltés igény szerinti e l
Aramlé video nincs varakozasi id6 gyenge mindség l

2.6.2. Real Video

Az draml6 videoatvitel piacvezetd lejatszoja a Real Player [W03] a Real Audio
és Real Video formatumokkal.

Az amerikai Real Networks cég megoldasa alapvet&en hirom részbdl 4ll:
e Real Player (beépiilS bévitmény a bongészében),
* Real Producer (k6dol6 a Real formatum eléallitasahoz),
* Real Server (a Real-adatok szolgaltat6ja a Vilaghalon).

Az eredeti (meglevs videofijlbol vagy videokamerabol eredd) jelet egv
megfelelS kodolasi eljardssal kodoljak és Real formatumba toémoritik, amely-
re alkalmazhat6 az dramlo atvitel.

A GZ-es viltozat bevezetése ota alloképek dramlé atvitelére is van lehetéség.
igy diavetitést vagy animaciot is kozvetithetiink. Ujabb fejlesztés a ,sure
stream”, ami azt jelenti, hogy a lehivott tartalom atviteli sebességét a renc-
szer automatikusan a felhasznalé savszélességéhez igazitja, akar menet ko z-
ben is. Tovabbi elény, hogy timogatja az SMIL-t is (l4sd 2.6.4 fejezet).

2.6.3. MPEG-4
Az MPEG-4 elsG tapasztalatai azt mutattdk, hogy egy 240 x 160 felbontast
masodpercenként 15 képet megjelenits videofelvételt elfogadhaté minGséz-
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ben masodpercenként kortilbelil 15 Kbijtra lehet témériteni, igy ISDN-en
keresztiil minden tovabbi nélkiil kézvetithets. Egy CD-ROM-ra 12 éranyi
ilyen minSségi mozgdképanyag fér.

Az0ta az MPEG-4-en alapul6 DivX — els6sorbanaz Interneten illegalisan ter-
jesztett filmmdsolatok révén — az egyik legnépszerdbb formatum lett: az
ilyen tomoritésd AVI fijlok jellemz&en egy teljes (kb. 2 6ras) filmet tartal-
maznak egy vagy két részletben, és igy 1-2 CD-n férnek el. Meéretiik tehat
a fent emlitettnél j6val nagyobb, de mindGséglik is, bar az altalaban forris-
ként hasznalt DVD-hez képest jelents a minGségromlas.

2.6.4. SMIL

Az SMIL a Synchronized Multimedia Integration Language (6sszehangolt multimé-
dia-beépitési nyelv) roviditése. Szabvanyan a W3C konzorcium egyik mun-
kacsoportja dolgozik, és az interaktiv televiziés mdsorok mintaja alapjan
dolgozna fel webtartalmakat.

Ezt a HTML-hez hasonlé nyelvet hasznéljék tovabba arra is, hogy a hang- és
mozgékép-fajlok idGbeli 6sszehangolésa a lehets legjobb legyen.

Az SMIL nyelv lefrdsa a W3C honlapjin megtalalhat6 [W5],

2.7. Virtuélis valéség a Vilaghalon: VRML

A hiaromdimenzi6s grafikik lefrasanak egyik lehetSsége a VRML (Virtual Reality
Modeling Language) leir6 nyelv. Ennél a megoldasnil csupan Gtmutatist adunk,
hogyan is kell kinéznie az adott hdromdimenzi6s animacionak, amit azon-
ban majd csak a szamitogép hoz létre.

Minden sugérkévetd program ilyen térleird nyelvvel dolgozik. A szoftver a leiris
szerint kiszamitja az adott képet, majd a képernyén grafikusan abrazolja.

A VRML-t igyekeznek a Vilighal6 igényeihez igazitani, igy olyan kulonleges
lehetSségek megteremtésére is képes, mint a HTML dokumentumok be-
agyazasa a haromdimenziés képekbe. A VRML kifejlesztése 1994 tavaszan
kezdddott, akkor kapta nevét is, bar a rovidités akkor meég Virtual Reality
Markup Language-et jelentett.

Azért, hogy a fejlesztés ne a nulldrol induljon, egy alkalmas, mar meglevé ha-
romdimenzi6s technologiat vettek alapul. A fejleszték vélasztisa az SGI
(Silicon Graphics) Open Inventor-éra esett, amely timogatja a sokszogekkel tor-
tend térbeli miveleteket, a kilénbozs megvilagitasi lehetGségeket, anyag-
mintazatokat és szerkezeteket, toviabba az SGI rendelkezésre bocsitotta
VRML-elemz6 konyvtarit is, ami a megjelenité programok alapjat képezte.

sugérkdvetés (raytracing) — tér-
beli objektumok leképezését lehe-
tévé tevd szamitasi médszer
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Idékdzben a VRMLA tovdbbfejlesztették. A VRML képeket 6nallo fajlokba
helyezik, amelyekre a HTML fajlokhoz hasonléan URL-ek segitségével hi-
vatkoznak. Ha a felhasznalok a webbéngészében ilyen hivatkozasra kattin-
tanak, a program felismeri a haromdimenzios fijlt, és elinditja a VRML-megje-
lenité programot, amely atveszi tle a megjelenités feladatat.

A VRML nem helyettesiti a HTML-t, és nem is annak bévitése.

A HTML és a VRML 6ndllo nyelvek, bar oly modon kiegészitik egymdst, hogy
HTML-bol hivatkozhatunk térgrafikdkra és forditva.

A VRML alapjai igen egyszerGek. Minden kép kiilénb&z6 objektumokbdl,
Ggynevezett csomépontokbél (node) all, amely olyan mértani alakzat lehet,
mint a gémb vagy a gila.

Léteznek tovabba olyan csomépontok is, amelyek azt az anyagot és annak
tulajdonsagait (fényesség, visszaverés, szin) hatarozzik meg, amelyet min-
den kovetkezd csomopont is tartalmazni fog. Egyes csomépont mas csomo-
pontok helyzetét adjak meg a VRML haromdimenziés koordinatarendszeré-
ben, egyesek pedig mis csomépontok sziilGjétil szolgilnak, aminek folytan
a csomopontokat faszerkezetben abrazolhatjuk, és megjelenithetjiik a sziil6-
és gyermekcsomopontokat.

A VRML lehet6vé teszi a leirdsok tombokre térténd ragolasdt is, a C prog-
ramnyelv {} tdmbjeihez hasonléan. Ilyen modon a kép egyes elemeit atlat-
hatéan meghatdrozhatjuk. A VRML-rél tovabbi informaciok a kévetkezd he-
lyen talalhatok: [W6,W7, W8, WO,

2.8. Interaktivitas a Vilaghalon

Elvileg mindent, amire egy nyomtatott Grlap lehetSséget nyujt (kérdéiv
megrendelés, informaciokérés, vendégkonyv stb.), webes feliileten is létre
lehet hozni.

2.8.1. HTML drlapok

A HTML erre a célra a FORM (drlap) kodot biztositja, amellyel beviteli me-
z06k, vilasztomenik, jelolénégyzetek és még sok minden abrazolhaic
Az igy kialakitott HTML trlapokat egy webkiszolgalon kiilon erre a célra ke-
szitett programokkal kiértékelhetjuk. S6t, adatbazis-lekérdezéseket is kész:
hetlink ilyen modon, és kozvetlentl megkapjuk az eredményt. A feldolgoz-
programok egyik elterjedt formaja a CGI.
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Edokb. 2.8.2.CGl
- : hi- A CGl program kozvetleniil a webkiszolgalon fut és az eredményt, ami altala-
e astin ban egy HTML dokumentum, elkiildi az tigyfélhez. A meghatdrozott tartal-
ML-meg e ma HTML fajlokkal ellentétben ezzel a médszerrel dinamikus (valtozé) tar-
talmakat lehet elShivni. Olyan informaciékat kozvetithetiink példaul,
amelyek folyamatosan valtoznak, vagy pedig a felhasznalé altal megadott
adatoktol fiiggnek. A CGI parancsallomany (script) olyan program, amely
a szabvanyos bemenetrsl (STDIN) olvas és a szabvanyos kimenetre
dist hoo (STDOUT) 1ir, és ebben az esetben mindegy, hogy UNIX héjprogramrol
y (shell script), C programrél, Perl parancsillomanyrol vagy valami masroél
van szo.
IETHOX T : :
zat lehe A CGl olyan protokoll, amely a HTML rlapok és a program kzti kapcsolattar- CGl (Common Gateway
tast szolgalja. CGI programot bérmilyen programozasi nyelven irhatunk, mind- Interface): Altalanos 4tjréfeliilet
addig, amig az lehet6vé teszi az olvasést a szabvanyos bemenetrd| és az irést
Rk a szabvanyos kimenetre, és kérnyezeti valtozok olvasésara is képes.
fyet mun
s CSOmo- A CGI program jellemzden a kévetkezd 1épéseket hajtja végre:
podiszer
ok folimin * az Ugyfél dltal megadott adatok olvasdsa (paramétersorbol vagy
k2szo- a szabvanyos bemenetrél),
e azadatok feldolgozasa,
* aszabvinyos kimenetre valasz irdsa HTML-ben.
a C prog
et i Ha a felhaszndl6 az adatait tovabbitja (Submit vagy Kiildés gomb), a prog-
shori5 e ram minden létrehozott adatot név—érték parként kap meg:
e Anévaz, amitaz INPUT, a SELECT vagy a TEXTAREA kodban megha-
taroztak.
* Azeérték az, amit a felhasznal6 a fentiek értékeként megadott vagy ki-
(g valasztott.
s e
A nev-eértek parok igy dsszeallo tételét egyetlen hosszii karakterlancban ad-
Juk at, amit a programnak kell felbontania.
e A CGI program hivdsa hiperhivatkozason vagy trlapon keresztiil torténik,
il egy olyan URL segitségével, amely a kovetkezs formaban jelenik meg:
BOENrE -
. i esoT e http://gép.tartomdny/cgi-konyvtdr/fé51lnév vagy
el o * http://gép.tartomdny/cgi-koényvtér/

fdjlnév?paraméterlista

Példaként nézziink meg egy UNIX héjprogramot, amely a datumot és az
idét jeleniti meg:
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A Perl nem keverendé
a Pearl nyelvvel!

#!/bin/sh
echo "Content-Type: text/html"
echo nn

echo "<html><head><title>Ddtum</title></head>"
echo "<body><p>A mai ddtum: "

date

echo "</body></html>"

A CGI néhany elénye:

e jol bevilt, széles korben elterjedt,

e nyilt szabvany,

e flaggetlen a hardvertdl, a kiszolgalotol, a bongészatdl, az operacios
rendszertdl, a programnyelvtSl.

A CGI néhany hatranya:

e régi,
e gyakran nem a leggyorsabb megoldas,
e nem tal biztonsigos.

A CGl eljarasokat barmely nyelven megirhatjuk (példaul héjprogramként, Perl
allomanyban, vagy C nyelven), az alkalmazott webkiszolgélotol fiigg6en.

A Perl (Practical Extraction and Reporting Language, praktikus kivonatolo ==
jelentéskészits nyelv) az egyike az elsGsorban UNIX kiszolgalokon hasznzt
parancsnyelveknek (scripting language), és nem keverendd a Pearl-lel (Pro-
cess and Experimental Application Realtime Language), az automata- s ro-
botvezérlés programnyelvével.

A parancsnyelvek, amelyeket makronyelveknek is neveziink, programoim
vagy adatokon beliili friggvények végrehajtdsdra szolgalnak. A parancsoes
kézvetlentil a felhasznaloi adatok kozott helyezziik el.

Valasz elkiildése mindig szikséges az Grlapokra, mivel a felhasznaldsmas
tudniuk kell, hogy sikeres volt-e a kiild6 gombra tortént kattintds. A leg=an
szerGbb esetben elég egy rovid jelentés, hogy a bevitelt feldolgoztak &= =
rovid utalds arra vonatkozolag, hogy a Vissza gombbal vagy a bonz=sa®
Vissza parancsival a felhasznalé visszaugorhat az el6z8 informaciohoz =
tovabb dolgozhat.

A bevitt adatok atadasinak médszere GET vagy POST lehet:
e a GET a beviteli adatokat az URL-hez fGzi (a hossz korlatozom

csak kevés adat bevitelekor alkalmazhato),
e 2 POST sajat adatfolyamot hoz létre.
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A CGI programokat tigy kell megirni, hogy végrehajtasuk ne jelentsen bizton-
sagi kockazatot a kiszolgalénak, figgetlenll attdl, hogy a felhasznalé milyen
adatokat ad meg.

Az Grlapokat a <FORM> és </FORM> kédok hataroljak, a METHOD és AcTTON
jellemzdkkel pedig a feldolgozas modjat és a kiszolgalon hasznilni kivant
feldolgozéprogramot hatarozhatjuk meg:

<FORM METHOD=POST ACTION = "a feldolgozdprogram
URL-je">.

Az trlapon beliil a kévetkezd harom beviteli elemet hasznalhatjuk: INPUT,
SELECT és TEXTAREA. Az els6 a leggyakoribb és rengeteg jellemzdje van:

® TYPE=".." —a beviteli vagy vilasztéelem tipusa. A megadhat6 érté-
kek a kovetkez6k: CHECKBOX (jelolénégyzet), HIDDEN (rejtett me-
z8), PASSWORD (jelsz6), RADIO (valasztbgomb), RESET (alapallapot-
beillit6), SUBMIT (kiildé gomb), TEXT (szdveg), és TMAGE (kép).

® NAME=".." — A beviteli mez& neve. Ezt a nevet adja vissza az adatfo-
lyam.
® VALUE=".." — Alapérték (a szoveges és rejtett mezSknél), a kezdet-

ben bejelolt érték (a jelolénégyzeteknél és valasztégomboknal), illet-
ve a mezl cimkéje (a RESET és SUBMIT gomboknal).

® SRC=".." — A képes gombok forrasat adja meg.

® CHECKED - Jel6l6négyzeteknél és valasztégomboknal a lehetdség ki-
valasztott (bejelslt) voltat jelzi.

® SIZE=".." —Sz&vegmezs esetén a mezS mérete (a bevihetd karakte-
rek szima).

® MAXLENGTH=".." — A beirhat6 szoveg legnagyobb hossza szbvegme-
z6 esetén.

® ALIGN=".." — IMAGE elem esetén a szoveg kép kortili helyzetét adja
meg.

A valasztégombok csak egy, a jelolénégyzetek tobb érték kivalasztasat is le-
het6vé teszik.

A képtérképek (image map) olyan képek, amelyek egyes teriileteire kattintva
mas-mas helyre ugorhatunk, igy barangolhatunk az informaciok kézott. Két
fajtajuk létezik:

* A HTML 2-ben csak a kiszolgalé oldali képtérképek (<ISMAP>) engedélye-
zettek, amiket a kiszolgalén CGI program dolgoz fel.
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e A HTML 3.2 6ta iigyfél oldali képtérképek (<MAP> és <USEMAP>) haszni-
latara is lehetGség van, amelyeket kozvetlentil a HTML fajlban hata-
rozhatunk meg és a webbéngészé dolgozza fel Sket.

A HTML 4 mar csak az iigyfél oldali képtérképek alkalmazését ajanlja.

A kiszolgalo oldali képtérképek feldolgozasa a kiszolgalon futé CGI prog-
ram segitségével torténik. A HTML fajlban meg kell adni a CGI programnak
az <A HREF> parancsot, a kép <IMG> koédjaban pedig az TSMAP jellemzét:

<a href="http://gép.tartomdny/cgi-bin/mapper">
<img src="kep.gif" ismap></a>

Az ugyfél oldali képtérképeket a HTML fajl beolvasasakor a bongészé dol-
gozza fel, nem szitkséges CGI. Erre a HTML 3.2 6ta van lehetSség, és min-
den Gj webbtngészd timogatja ezt a megoldast. Azt, hogy a kép mely részei
legyenek hiperhivatkozasok, a <MAP> kod segitségével hatirozhatjuk meg
vagy ugyanabban a fijlban, ahol a kép is szerepel, vagy kiilon, a képpel egy
helyen térolt fijlban. Ekkor a kép <IMG> vagy <OBJ> kodjiban a USEMAP
jellemz&vel utalunk a térkép-meghatdrozisra.

Mivel egyes felhasznalok kikapcsoljak a képmegjelenitést, és némelyik web-
bongésza, valamint sok keresGprogram nem helyesen dolgozza fel a képtér-
képeket, haszndlatuk esetén ,hagyomanyos” hivatkozasokkal is meg kell ad-
ni a tovabbhaladas lehet&ségét. Ezzel a megoldassal biztosithatjuk, hogy
minden felhasznilo és keress elérje az adott informaciét.

A CGI-t helyettesitd megoldds lehet az Active Server Pages, kiilondsen a Perl
nyelvet nem ismerd Microsoft webkiszolgalok esetében.

2.8.3. Active Server Pages (ASP)

Az ASP a Microsoft fejlesztése és az Internet Information Server (IIS) 3.0-val
vezették be. A kiszolgal6 oldali programokat szinte barmely nyelven meg
lehet irni, a gyakorlatban azonban a leggyakoribb a VBScript és a JavaScript.
Az ASP néhany el6nye:

e a Microsoft webkiszolgalé mar tartalmazza,
e a Weben lev6 egyéb szerkezetekkel j6l egytittmikodik,
e adatbazis-tamogatast tartalmaz.

Az ASP néhany hatranya:
e az adatbiztonsag nem teljes,

e a helyi programokkal dsszehangoldsi gondok lehetnek,
e grafikai alkalmazasok esetében futasidejd problémak Iéphetnek fel
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3. A modul révid ésszefoglalésa

Az Internet a vilag szamos helyi halézatianak (LAN) 6sszekapesolsa, ame-
lyen beliil a szimitogépek (TCP/IP) protokollok segitségével tarsalognak.
A WWW (Vilaghalé, Web) az Internet egyik szolgaltatsa, és lehetévé teszi multi-
médias adatok beagyazasat HTTP (Hypertext Transfer Protocol) segitségével.

Az egyes szamitogépek kozti kommunikacio megeértéséhez az 0S| referencia-
modell lehet segitségiinkre, amelynek 7 rétege alulrdl felfelé a kdvetkezs: fizi-
kai réteg, adatkapcsolati réteg, halozati réteg, atviteli réteg, viszony réteg,
megjelenési réteg, és alkalmazisi réteg. A HTTP az alkalmazasi réteg proto-
kollja, amely a hiperszoveg atvitelére (példdul HTML-en keresztil) minden
lehet&séget biztosit.

Az egyes szamitogépek halézatokkd kapcsoldsira vezetékeket, halozati kar-
tyakat, jelismétlSket, hidakat és kapcsolékat, Gtvalasztokat, atjarokat, tdzfa-
lakat és kiilonb6z6 halozati kialakitasokat (csillag, gy(rd, busz és halo) al-
kalmaznak. A Web nagyrészt Ugyfél-kiszolgalo szerkezetd. Az Internet mas
szolgaltatasokat is biztosit, példaul fajlatviteli szolgaltatisokat (FTP), elekt-
ronikus levelezést (e-mail), hircsoportokat, csevegési lehetSségeket (IRC),
¢s a telnet révén tavoli szamitogépek taviranyitdsat. Az Internet minden cso-
mopontjanak egyértelmd cime van.

A multimédias alkalmazasok kerékkotGje a sévszélesség lehet. Egy perc AVI
helyigénye 40 MB, amelynek modemen trténd atvitele b 2 6rat vesz
igénybe. Megoldast az olyan 1j szélessavii technolégiak nyujthatnak, mint az
ADSL (8 Mbit/s), a kabeltelevizio, az elektromos halézaton keresztiili adatat-
vitel (powerline), az ATM (155 Mbit/s), a foldi mikrohullam, a radiételefon

(UMTS), és a mdholdas kapcsolat.

A Vilaghal6 alapjat a HTML dokumentumok jelentik (amelyek széveges alloma-
nyok). A hangfgjlokat (lasd 3. modul) letolthetjiik vagy folyamatosan hallgat-
hatjuk (draml6 szolgiltatas révén; Real Audio, MP 3). A Vilaghalé leggyako-
ribb képféjl-formétumai a GIF és a JPEG (lasd 4. modul). A mozgékép-fajlokat is
letolthetjiik vagy ,él6ben” nézhetjiik (Real Video, MPEG 4, lasd 5. modul).
Léteznek kulonleges atviteli szabvanyok is, mint az SMIL a multimédia és
a VRML a virtualis val6sig szamara.

A Vilaghdlon az interaktivitdst gyakran CGI programok biztositjik.
A CGl-ket 1igy kell megirni, hogy végrehajtasuk ne okozzon biztonsagi prob-
lémakat a kiszolgdlonak (fiiggetleniil attol, hogy a felhaszndls milyen ada-
tokat ad meg). A CGI-t helyettesitc megoldas az Active Server Pages (ASP),
kiiléndsen a Perl nyelvet nem ismerG Microsoft webkiszolgdlok esetében.



