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bps (bit per second): biVmásod_

perc

6.12 ábra

Kíil nb z adattÍÍpusok fájlmére'

teinek (jsszehasonlft ása.

2. Multimédia a Világhál n

Az internetes és intranetes a\ka\mazások multimédiás tulaj dons ágai kozv er-

lenu1 fuggnek a HTML (Hypertext Markup Language, hiperszoveges leír nyelr-t.

a Yi|ághál lapleír nyelve lehet ségeit l. Az abban le nem írt ábrázoIási

m dok csak írgy val síthat k meg, ha további bongészíb vítményekei
(plug-in) vagy osszetettebb nyelveket (például Java, Javascript. Flash'

ActiveX) alkalmazunk.

2.1. Sávszélességi problémák

A mu1tim édia-aIka\mazások a vonal kapacitásának megfelel en jutnak e-

akiszo|gáI t |azngyf é|hez(f elhasznáI hoz).

A sávszélesség az adatmennyiség legÍels határa, amit id egységenként az

átviteli csatorna egy szakaszán átjuttathatunk, mértékegysége a bps, kbiVs

vagy MbiVs.

A kulonb oz anyagok Íájlméretei is kulonboz k: egy oldalnyi, 3000 ASCiI L_
rakterb | áII szoveg 3 KB helyet igényel, a 24bit színmélység , 640 X -l{"

képpont méret6 színes képek a tomorítés fokát l fi"rgg en már 75_900 KB-'i
Hi egy percnyi beszédet veszunk fel, mintegy 6oo KB-ra van szukségunk' e;-;

perc CD-min ség zene esetében pedig ez az érték már eléri a 10 MB-otl Eg'

percnyi mozg kép esetén mérett l, min ségt l, illetve a tomorítés fok.:-t

fugg en 754OO MB hely szukséges. Egy tomorítetlen egy perces' 320 x ] 
':]':'

képpontos, 16 bit színmélység(í, másodpercenként}5 képet tartalmaz . P'--]*[

sztere hangzás ,44,7 kHz-es AVI fájlhelyigénye 40 MB'

Adattípus

1 oldal sztiveg

{3000 ASCII karakter}

1 színes kép

{640 x 480 képpontl

1 perc szriveg

1 perc zene {Ct}}

1 perc mozg kép

{32B X 240 képpont}
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A kulonboz adatok ktilonboz csatornákon .c,rtén áwiteli idejének gyors
kiszámításáho z a kovetke z e gy enl ettel számolhahr nk :

,:L#!_p

t a másodpercben mért szukséges áfviteli id
"í a fájlméret MB-ban
b az áwiteli csatorna sávszélessége kbit/s-ban (kbps).

Ha szabványos modemet haszná\unk (elvileg 56,6 kbit/s, gyakorlatilag 40
kbit/s), az egyoLdalas szovegfájláwitele kevesebb, mint egy másodperc alatt
torténik, a 300 KB-os színes képhez már 60 másodpe..." ,r"., szrikség, egy
egy perces beszéd átvitele 2 percig, egy pefcnyi CD-min ség zenéépedig
már fél ráigtart. Az egy perces mozg k ép (a40 MB-os evt fájlunk) már ri-
ási id t,2 ra 16 perc 34 másodpercet igényel.

Ha az ismert, 64kbit/s-os ISDN-I (Integrated Services Digital Network) vagy
a 728 kbit/s-os kétszeres ISDN-t (Double ISDN) alkalmazzuk is, az áwiteliid akkor sem csokken jelent sen. Végszukség esetén persze áram1 szol-
gáItatást is alkalmazhatunk, de hatékonyan csak a szélessávÍr technol gia
megjelenése ta lehet a multimé diát kÓzvetíteni'

Adattípus Fájlm ret
(28,B kbit/s esetén}

Ávitelisebesség

Példa: szabványos modemen

156,6 Kbit/s) egy percnyivide

átvitele tiibb mint 2 rát vesz

igénybe

6.13 ábra

Kíil nbijz adatok átviteti ideje

28,8l it/s-os nodemes kapcso-

lat esetén.

1 oldalszriveg
{3Ü00 Ascll karakter}

1 színes kép
{640 x 480 képpont}

1 perc sz veg

20*91 s

166 s (2,7 perc)

1 perc zene {CD} 3000 s (50 perc)

1 perc mozg kép
{320 X 240 képpont} 46 perc*l,9 ra

\hhoz, hogy a fejl dés
.ál'szélességet, amelyek

jelenlegi állásár | képet kapjunk, lássunk néhány
manap ság a gy akorlatb an rendelke zésre állnak :

1s
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6.14 ábra

A jelenleg gyakan hasznáft

intemetkapcsolatok

é s a d atátvite l i se ességr7k'

Tl (Transmission Link 11,

a Bellcég l,5 MbiVs_os

adatátviteli szabványa

lnternetkapcsolat

Modem

ISDN

AI}SL

[fremet

ATM

Adasebesség

2 ,8*58,6 kbit/s

64 kbit/s {vagy 12S kbiVs}

B Mbit/s

t0 MbiVs
{de van már 'l00, illetve 1 Ü0 Mbitls_os is

155 Mbir/s

2.2. Szélessáv átviteI
2.2.1.xDSI-ADSL

Az xDSL ffijt Íogalom a kovetkez ket foglalja magába:

ADSL (Asymmetric Digital Subscriber Line, aszimmetrikus digirálx
el fizet ivonal),
HDSL (High Data Rate Digital Subscriber Line, nagy adatsebesse-i
digitális el Íizet i vonal),
SDSL (Symmetric Digital Subscriber Line, szimmetrikus digitális el ,i
zet i vonal) és

' \DSL (Very high rate Digital Subscriber Line, igen nagy sebességri c_
gitális eI fizet i vonal).

A fentiek mind digitális, szélessávír, helyi telefonháI zatonbelul rézkábe::c-
ken tortén áNiteIi m dszerek. AzADSL-I az ISDN leváltására szánták. azé-
hogy nagyobb tért h dítson a multimédia és az igény szerinti videokon_*-
tés (VoD, Video on Demand).

Az ADSL szélessávri (korulbelril 1 Mhz-es) adatásriteli lehet séga telefonE_
I zat hagyományos CsavaÍt érpáros rézvezetékein, lényegesen magasain:
frekvenciatartományban, mtnt az ISDN esetében, anélkul, hogy a hag1_orc-
nyos telefonáwItelt zavarná' Mig a (régebbi) HDSL technol giával, amit a T:
vonalak olcs bb megoidással val helyettesítése végett fejlesztettek. te]-cr
kétirány ' (full duplex; mindkét irányban azonos sebessé g ) széIessá'":
kapcsolat lehetséges, az ADSL aszimmetrikus.

Az ADSL aszimmetrikus: legÍeljebb 768 kbi{s-os feltciltési (a felhasznál t l
a hál zat felévezet ) és legfeljebb 6,144 MbiVs-os letrjltési sebesség áll ren-
delkezésÍinkre.
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A hagyományos modemekkel ellentétben az ADSL-lel csak néhány kilomé-
tert (legfeljebb 5 km-t) hidalhatunkát, ezzelazonban(remélhet leg) ellehet
jutni a háI zati szolgáItat kozvetít helyéhez, ameLy az Internetre tortén
csatlakoztatásr l gondoskodik. Az ADSL moduláci s eljárása aDMT (Disc-
rete Multi Tone), és az ISDN-hez hasonl an egy 16 vagy 64kbit/skapacitá-
s , vezérl csatornát használ a felhasznáI és a háI zati csom pont kozti
kap csolat kialakításár a' A f elhasznál AD S L modem segítségével kap cs o| d-
hat aháL zatra.

ADSL kapcsolaton egy perces (4O MB-os) uideonkat kicsit tobb mint 53 rna-
sodperc alatt tolthetjr,ik le.

2.2.2. Kábeltelevízi

A kábeltévés modemek alapvet en alig kulonboznek a hagyományos mo-
demekt l, de mivel ezek a TY-háI zat széIessávr koaxiális kábeleivel van-
nak osszekowe, természetesen j val nagyobb átviteli sebességet biztosíta-
nak. Elméletileg 30 MbVs érhet el, a gyakorlatban azonban kisebb
sebességgel dolgoznak. A kábelmodem folyamatosan kapcsolatb an áII ahá-
I zattal. A személyi számit gépet például egy Ethernetkányával csatlakoz-
tathatjuk a kábelmodemhez.

Tesztuideonkat a W-ká'bel (1 perc' 40 MB) 23 masodperc alatt kozuetíti.

2.2.3. Elektromos hál zaton keresztiili adatátviteI

Már régen felmertilt a gondolat, hogy a szinte mindenhol rendelkezésre á11Ó

kisfeszultség áramhál zatotvaIahogyan hasznosítani kellene kommunikáci s
szolgáltatásokra' Az elektromos Vezetékeket zavar jelek azonbannehézséget
okoznak; at toz, hogy az elektromos hál zatfelhasznáIásával elfogadhat át-
vitelt val síthassunk ffi g, a meglev eszkozokkel elektromágneses osszefér-
het séget kell biztositati, és emellettvonz átviteli távolságot kellelérni'

1 Mbit/s-os átviteli sebességgel a DPL (Digital Powerline, digitáIis elektro-
mos vonal) nem csak az Internet szolgáItatásai számáta, hanem egyéb ve-
zérIési v agy kommunikáci s feladatok céljáb L is bevonhat .

1999 tauaszán az Ascom cég [W11} az RWE-uel (a rajna-uesztftliai aramel-
lato uállalaxal) egj,l ttm kodésben bemutatott egj,l minta PLC-r (Powerline
Com,munication, elektromos hál zaton kereszt li kommunikaci s megol-
dást) a szélessá'uu hozzaféréshez. A mintapéldányt az RWE leichtlingeni
(Dtisseldorfl kisfeszt'iltség uillamos hal zatára telqítették, és 6 h napon ke-
reszttil hibátlanul uizemeltették. Ezzel nem csak athidaltak az ,,utols mér-
ftldet" a kisfesz ltség trarlszformator és a telefonkészt'ilék kozott, hanem az
ep leten bel li uillanyuezetékeket hasznalua a szélessi.uu jel elosnasá,hoz el-
érték, hrgy lényegében minden konnektor a nyiluanos halozat szélessauu
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komrnunikacios feltileteként mííkodjon. Az els ualtozat nxá'sodpercenként

1'3 Mbit adatsebességet ért el, és hatotauolsaga a hazon kíu l 30o méterre

terjedt. Az Ascom PLC rendszere tamogatja a szabuanyos kommunikacios

fettileteket és a felhasznaloi oldalon megfelel a TCP/UDP/IP protokollrétegek

igényeinek tW11]'

2.2.4. ATM

Az ATM (Asynchronous Transfer Mode, aszinkron adatáwiteli m d) az áLtaIá-

nos cél r szé|essávítháI zattmegoldások egy jfajtájáttestesíti meg.Az ATM-

et csomagkapcsolt, kapcsolat aIap hál zati technol giaként fejlesztették ki.

mely osszekothet akár helyi, akár nagy kiterjedésÍí, elvileg korlátlan számil

fe\hasznáI va|rendelkez hálr zatokat, nagysebességíí adatáwitellel' Az ATtrI

legnagyobb el nye a felette Iev magasabb szint szolgáItatást l fi-rggetlenui

kialakított háI zati szerkezete, melynek f bb 1dr|emz i a kovetkez k:

Lz adatáwiteli csatornát fuggetlenítik aháL zatt l és a szolgáItatások-

t I: aháI zat nem biztosít bizonyos, el re meghatározott szolgá|tatá-

s okra szab ott adatáw itelí csatorn ákat. Minden szo|gá|tatás u gy anazt

az adatáwiteli m dot a|ka\mazza.
A szolgáItatás biztosításához hasznáIt ra és a háI zati elemek álta|

hasznáIt rák egymást I fuggetlenul járhatnak: a szolgá|tatások raie-

leit nem kell a hasznáItháI zatt elemek rajeléhez igazítani.
A háI zatr a j ellemz , v alamint a s z o 1 g áltatás okr a jel\emz info rm á c :l -

kat viIágosan széwáIasztják: a háI zatnak nem kell tudnia a felerte

mÍíkod szo\gáItatások által kuldott és fogadott adatok bels szerke_

zetér l.

Az ATM hál zatok csomagkapcsolt hál zatok: a hál zatban az adatokat rtigzí-

tett hosszriságri csomagokban továbbítják. A legkisebb adatátviteli csomagot

az ATM-ben cellának nevezik.

A ce\lákat id zítési szabályok nélkul, aszínkron m don á|Iítiek eI az alk' -

mazások, valamint aháI zat ts id zítési feltételek nélkul, aszinkron m dc'r

továbbítja azokat. Aszo\gáltatásokszámáraígy nincs eleve hozzájuk rencie.l:

sávszélesség, hane m a források bizonyos id alatt bizonyos mennyisé gri c= *

lát fog|alnak le' Az ennek eredményeképpen ad d sávszélességet a ka:-

csolat felépítésekor a forrásnak kellkérnie, hogy aháI zatot ne terheijék:-*

és hogy biztos legyen, hogy afogad a ce|Iákat megkapja'

A cella hasznos informáci kat, valamint egy fejlécet tartalmaz, ame|y az az -

nos Virtuális csatornához tartoz ceLlákat azonosírja (6.1'5 ábra)' A cell-c-u

igény szerint a források hozzák létre, ha viszont nincs igény az informác:r*

áaritelére, ures ce\Iákathoznak létre, így jon létre a Íolyamatos cellafolyam

6.15 ábra

A feiléc tartalmaza a virtuális

csatoma azonosft ját MCI), és

a CIP-vel negadia a cella

fotttosságát.

C*b*sftiaitY ;

{ftE á csÜa ísf'tsssáqi ilh{ie}
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A ccITTATM-re uonatkozo aianlasait el szor 199o-ben hoztak nyiluanossag-
ra, majd 1992-ben atdorgoztak. Ezekben hataroztak meg 6 e ceyakat.

A cclTT által javasolt ATM-eljárás során azonos hosszriságri cellákat ktizvetí-
ttink, így nincs szikség a cellahatárok további jeltilésére.

A krilonboz kapcsolatok celláitt bb szálon(muitiplex uzemm d) is átle-
het vinni (meghatáÍozottid kereten beltil)' A nagyobb (nem áIland )bitse-besség í adatok tobb cellátfoglalnak le' Folyamatos adatsebességrí szo|gál-tatások kozvetítésére is van lehet ségunk (például videokor]ferenciák,
beszédkozvetítés). Az STS-3 (Synchrono,r, T.".'rport Signal, szinkro n áwite-li 1e1) alkalmazásával 1'55,52 Mbit/s sávszélesregget dolgozhatunk, ami
a multimédia teruletén val ban elégsé ges az ad,atáwite|re.

Tesztuideonk atuitele ATM-en 2 masodperc alatt lezajlik.

2.2.5. Ftildi mikrohullám

Ez a megoldás irányított rádi hullámok számára kiépített terepet feltételez,
valamint azt, hogy a feLhaszná\ rendelkezik a megfelel haráverrel és an-
tennával, koltségei tehát ennek megfelel en elég magasak' Az adatokk z-vetítése szabad rádi frekvenciákon torténik , isy á felhasznál k helyt l és te-lefont l fuggetlenul kapcsolatbaléphetnek uz int,n tszolgáltat val

A hamburgi Mediascape t'w1'2] nevíí cég például négy kulonboz sávszéIes-
ségen (2 Mbit/s,10 Mbit/s, 34Mbit/s,755 Mbit/s) biztosít internetho zzáféréstrádi hullámon keresztul. Aszo\gáltatás mindkétirányban (le- és feltoltés) tel-jes sebességÍí (full duplex).

2.2.6. Rádi telefon

Az egyik leg rjabb internetprotokollt, a wAP-ot ($Tireless Application proto-
col, dr t nélktili aLkalmazásprotokoll), kifejezetten rádi telefo nok számáta
dolgozták ki' A \7AP a HTTP protokollhoz hasonl , mivel kís szovegeket
kozvetítunk csupán 9,6 kbit/s sebességgel. Ezek megjelenítése érdekében
kifejlesztettek egy ) lapleír nyelvet: az XWL(Extensible Markup Language,b vithet jelol nyelv) alap wML-t ($'ireless Markup Language).

Az XML mindenfele, akar bonyolultabb szerkezetcí dokumenturn (példaul
adat b azis -fiilj lok) gj,larto - és programftigget len form átuma .

Annak érdekében, hogy a multimédia rádt telefonon is élvezhet legyen,
kidolgozták a 2 Mbit/s sávszéles'ségrí UMTS (Universal Mobile Telecommuni- UMTS: a GSM továbbÍejlesztésecation System, áLtalános mobil-telekommunikáci s rendszer), szabványt,
amely 2002-t l hivatalos ETJ-szabvány.
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?.2.7. M holdas kapcsolat

A mííholdas kommunikáci s rendszerek néhány el nye a foldi rendszerek-
kel szemben:

j obb elos ztási képesség (sug árzás),
egyszer és gyors báI zatb vítés,
rugalmasság és mozgékonyság.

Az Internet novekedésével egyutt a híradásra használt mííholdak jelent sé-
ge is folyamatosan novekszik. A multimédiás adatokkulonosen hatékonyan
továbbíthat k mÍíholdak segítségével: a tobb Mbit/s-os adatsebesség szá-
mos foldi megoldásét tíilszárnya|ja. A jel célba érési ideje á|Iand (ahogy
a távolság is az a mííhold és a felhasznáI kozott), és a továbbítás is keve-
sebb nehézséget okoz, mint a leterhelt foldi kapcsolatok esetében.

A mííholdak képességeit kihasznáIva a rendelkezésre áII sávszélesség (kolt-
ség) hatékonyan oszthat el, és a m íholdaskozvetítés kivál an alka|mas az
rj internetprotokollok és az azokra épul alkalmazások bevezetésére.

Mííholdak segítségével a végfelhasznáI számára nagysebességÍí internet-
kapcsolatot biztosíthatunk. A DVB szabvány (Digítal Video Broadcast) nem
csupán a j min ségíí digitális TV-kozvetítést teszi lehet vé, hanem a kolt-
séghatékony mííholdas mult imédta- szolgáItatásokat is, amelyek tobbnyire
az uzleti szféra (videokonferenciák) , a távotvoslás, a távoktatás és a sz ra-

koztat ipar igényeit elégítik ki.

Az egyikmíszaki megoldás a Sky DSL, amely hasonl a mÍíholdas TV-csator-
nákkÓzvetítési m djához. A szeméIyi számít gépet ekkor egy patabolaan-
tennára csatlakoztatjuk, a jelek Íogadását pedig kozvetlenul a monitoron ál-

lítjuk be. Az adatsebes ség váItoz .

2.3. Sziiveg a Világhál n

Eredetileg sem az Internetet, sem a 'Webet nem ,,multimédiásra" tewezték-
a céI egyszer(ien csak szovegek kozvetítése volt a HTML (HyperText Mark-
up Language) segítségével.

A HTML dokumentumok egyszeriÍ sztivegÍájlok, amelyek ki.iltinbiiz vezérl és

formázási utasításokat (HTML k d, angoluI,,tag") tartalmaznak.

A u.leboldalak tartalmat és szerkezetét a HTML segítségéuel í(uk le, amel-|'c
S GML-bo'l (Standard Generalize d Markup Language, szabu anyos alt al á nu
jelol nyelu) szarmazik' Az SGML az Internet szá.má'ra tul bonyoluit

l

a

O

a
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í1 HTML uiszont tul rugalmatlan, ezért Íejlesztették ki az XMI-1 (Extensible
'warkup language), ami szintén az \GMI részhalmaza, és ktfe)ezetten azInternet számára készt ilt'

_\ HTML k dok egy névb l és (esetlegesen) paraméterekb l ál|nak,és cs r-Csos záÍ ielek (< és >) veszik korlil ket. Minden olyan k dnak, ami nemures, tehát szoveget tartalmaz, zár k ddal is kell rendelkeznie, amit < / és >fbg kozre' A k dokban a kis- és nagybet ís írásnak nincs jelent sége._{ HTML dokumentum kezdetét a <html> k d jelzi, lezá''rását pediga </html>' A dokumentumon belril találunk egy általában csak kiegészít
adatokat tartalmaz fejlécet, amelyet a <head> eJ"./head> k dok határol-nak' majd ezta <body> és a </body> k dok kozé záfitÓrzskoveti. Itttatál-hat k az egyéb, a dokumentum szerkezetére vonatkoz informáci k, illetvemaguk az adatok (a dokumentum tartalma). A ktilonfé Ie szabványokkal (pl.
HTML 4.01, [$r17J) kapcsolatos további informáci katlásd az iroáalomjegy-
zékben és a honlapunkon.

-1 HT]4L az ISo Latin-l jelkészlettel dolgozik (tso 8859-1) A csak 7 biteskarakterek abrazolasara képes szarnítogépeken a tobbi karaktert 127 kti-lonleges karakterkod segítségéuel í(ak k:^ezek a & karakterrel kezd dnek,ezt maga a kérdéses karakter neue koueti, majd a kodot pontosuessz za(ale. Íg a ktilonleges jelek is abrazolhatok, m"ég akkor ii, ha a szamítogép
L'aq! a billentytízet ezt eg,lébként nem teszi lehet ué'

A HTML k dok számára foglalt jeleket is korul keil írni, mégpedig a kovet-kez képp: &amp; : &, &1t; = (, &$t r. : ) és aquot; : ,,.

A HTML alapgondolata a hiperszriveg, amelynek gycikerei 1g45_ig, vannevar
Bush-ig ny lnak vissza. A hiperszriveg-dokumentumokban célponiokat adha-
tunk meg, ahová továbbugorhatunk. Azkányítást UBL-ek segÍtsogév.il.,.;t;ut
végre.

Az URL (Uniform Besource Locator) egy fájlravagy egyéb forrásrahivatkoz1k, amiabban segít, hogy az ad,ott dokumentum másik helyére , az ad,ottkiszolgál
más dokumentumá Ía, v agY más kiszo tgáI kmás dokumentumára ugorjunk,
de URl-lelhatározhatunk meg egy-egy internetes szolg áltatáste, 

"zlk segít-
ségével tehetunk ábrákat és egyéb multiméd iás anyagokat is a dokumen-
tumba.

Az URL szerkezeti felépítése a kovetkez képpen néz ki:

SzoIgáItatás : / / gép. tartom ány :kapu/e1érési-rit / fá)lnév
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6.16 ábra

A hanganyagok szokásos

kezel puftja.

Ha a kaput nem adják meg, az adott szolgáItatás (e-mail, FTP stb.) számára
meghatározotr szabványos kapu hasznáIatára kenil sor. Ugyanígy elmaradhat
a gép és a tartomány megnevezése is, ha helyi ktszolgáI r lvansz 

' Az eléré-
si utat is kihagyhatjuk, ha a keresettfájlaz éppenhasznáItkonyvtárbanvan'

2.4. Hang a Világhál n

Lz els lépés ahhoz, hogy honlapunkat ,,mu1timédiásítsuk'', hanganyaghoz-
záadása, de már a kisebb zenei fájlok átvitele sem egyszer Íe|adat.

A hanganyagok j val nagyobb megterhelést jelentenek a háI zat számára-
mint a szovegfájlok. CD-min séghez (44,I kHz, t6 btt, sztere ) 1,5 Mbps
sávszéIesség szukséges, így teljesen nyilvánval a korábbi modulokbanma:
tárgyalt tomorítés szukségessége.

Ha a hangfajlt MUSICAM-rnel tomorítjLik, mar csak 19o kbps sauszélessQrv
uan sztikség nk. A MUSICAM az adatcsokkentés olyan modja, melynek v-
r ,n a hangatfedés pszicho-akusztikai hatasait hasznosítjuk: a bizon'tu
magassagu és er sségíí hangokat mások atfedik; az eljaras ezeket az emb
riÍ l szamarafelesleges (hiszen nem észlelhet ) informaciokat sztZi ki.

A legfontosabb formátumok kozé tartozik a \7AV, az AIFF (Apple),
a MIDI (b vebben lásd a 3. modult).

A hangfájloknak a Yilághál n keresztul tortén kozvetítésére két mÓcsarr
|étezlk:

. a teljes hangÍá1lletoltése vagy

. afolyamatos hangáwitel (áraml hang).

A HTML dokumentumokba hangfájl például a kovetkez képp szÍlrharo-m

<embed src=" . . /sounds/orinocl.mid" autostart=
1oop= '' 1'' wídth='L44 '' heigrht- r' 15 '' mastersound
control s= " smal lconsole " >

Az autostart= '' true '' kitételnek koszonhet en afájlle1átszására
sor kerul, amint teljesen letoltottuk. (Ha ''false'' értéket adunli
abongész a fájlt csak akkor )átssza le, ha a felbasznáI a kezel puh
gomb)át megnyomja). Egy ilyen kezel pultot láthatunka 6'76 ábrán. \i
pultot a hidden= '' true '' kiegészítéssel el is rejthetjuk.

A példában Iáthat embed k d az
Navígator-ben \7AV, A]FF, AU és MIDI

Internet Explorerben és a ]

fá j lok b eágy azásár a haszná i::l .
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2.4.1. RealAudio

A másik lehet ség a folyamatos vagy áraml hangáNitel (streaming), példá-ul a Real Networks Real Audio-ja segítségével [$73], amlheztigyfél oldalona Real Player program sztikséges (6.17 abra). Ez abongerzas ritménykéntis használhat pÍogram lehet vé teszi a hangfájiok 
^]rrnult le1itszasát azInterneten.

_V amerikai Real Networks cég megoldása alapvet en három részb l á11:

. Real Player (beépul b vitmény a bongé sz l:len),. Real Producer (k dol a Real formátum e! átlításához),
' Real Server (aReal-adatok rendelkezésre bocsátása aYllághál n).

2,4.2.MPs
-{z MPEG Layer 3 (roviden MP3) olyan formárum, amely lehet vé teszia hanganyagok nagyfokÍr tomorítését csekély min ségcs okkenéssel .

'1frekuenciatartonlany és a zajarany szinte ualtozatlan marad. Az esetle-
?es ueszteség még jo hifi berendezéseken sem hallhato (terrnészetesen csak
"tkko4 ha az eredetiforras jo min ségíí uolt).

v MP3 tomorítés során a felesleges hanginformáci k atkihagyjuk' Az MP3:lr-ábbi e\ nye,hogy fejlécnélktili faflfoÁátum. (Az MP3 fájioknak vanfej-.ce, de a lejátszáshoz nem sztikséges.) Ennek koszonhe t az, hogy a fájt;:zepéb l kivágott darab is lejátszhat , így lehetségessé válik az árami le-
'szás. Ennek el feltétele, hogy a bitsebásség ne lágyen nagyobb, mint az':::ernetcsatlakozás sávszélessége' Jelenleg ez ahatár 128kbitis, tehátkét 64-::itls-os ISDN vonal és gyorsabb szolgáiat kellene ahhoz , ha másm d-::errel (nem áraml k zvetíté.ssel) akarnánk az MP3 fájlt azonna]lejátszani'

2.5. Képek a Világhál n

i \'rlághál két legjellemz bb képformátuma a GIF és aJPEG' A legegysze--]rb és leggyakrabban idézett szabály így hangzik:

A JPEG alkalmasabb Íényképek számára, ahol a pontos színvisszaadásnak vanjelent sége, ezel szemben a GlF kevés színneí megjelen grafikák számára
megfelel bb formátum. A PNG-t a GlF szabadalmakt ímentes ut djaként ala-
kították ki.

sépeket kétféleképpen illeszthetunk be HTML dokumentumokba:

' hiperhivatkozásokon kereszti.rl (a kép csak akkor \elenik Neg, kra tá-
kattintunk) vagy

. beépített képként (amikor a kép a szovegsorok kozé ágyaz dva jele-
nik meg).

6.17 ábn
A Beal Networls terméke a
Player IWSI

Képtechnika a 4. modulban

Real

Í .i,Z :'""""'' ''":

\---- - .-
l -\C*\l;-E

áIhat '

Űlii'



244 Multimédia az lnterneten

A képek beillesztéséhez a kovetkez parancsot használjuk:

<IMG SRC= ''kép-UpL '' ALIGN= '' elhelyezéS ''

ALT=''helyettesít szÖveg'' WrDTH=,, szélesSég''
HEIGHT=''magaSSág'' BORDER='' keretszé1esség'' >

Kép-URL: egy ábráramutat URL, aml egyszeríí esetben egy helyi fájIrauta\"
de egy távoli számít gépen tárolt ábrára is mutathat a hívatkozás.

Elhelyezési ez az érték ad)a meg, hogy az <IMG> után kovetkez sZovegscr
hol kezd djon: a kép fels széIénéI, kozepénéI vagy az a\s széIénéL A le-
hetséges értékek, amelyeket megadhatunk, a LEFT, RIGHT, ToP, MID-_;
vagy BoTToM' Ennek megadása szabadon váIasztott; ha semmit nem adur--r
ffieg, a bongész automatikusan BoTToM-ként értelmezi'

Helyettesít sz veg: azt adja ffieg, hogy mit jelenítsen meg a számít gép zz:
ábrahelyett, ha nem grafikus bongész vel rendelkezunk vagy kikapcsol_.x
a képábrázoIást' Itt pár sz val a képen láthat dolgokra kell utalnun-t
Az jabb b ngész k akkor is mutatják a szoveget, ha az egérrel a kép loc
megyunk. Ennek megadása is szabadonváIasztott, ha semmit nem írunk 're
az TMAGE sz jelenik meg. Ha azt akarjuk, hogy ne jelenjen meg semmi. :s-
kor így toltsuk ki: ALT= " ".

A WIDTH és HEIGHr segítségével _ ismét nem kotelez en _ a képmére"g
adhatjuk meg képpontban. Ha ezt megadjuk, megkonnyítjuk a bongera
dolgát, mivel már betoltés el tt ismeri akép méretét, így ki tudja számÍ-'n
az oldalfelosztást. A legtobb b ngész az adatoknak megfelel en nagr-í::*-rrln
vagy kicsinyíteni is tudja a képet.

A goRonR változ val megadhatjuk, milyen széles legyen a színes kere: :u
a képet hivatkozásként hasznáIjuk. Ha nem akarunk keretet, a O értéke: e&.
juk meg.

A kicsinyített képet hiperhivatkozásként is hasznáIhatjuk,például arra. h:gm
a képet teljes méretben csak akkor lássuk, ha az el nézetiképre kattir:::ak,
Ekkor az eI nézeti kép helyettesít szovegeként megadhat)uk az ere*idÜ
kép méreteit (például' Eredeti B00 X 60O, L54 KB").

A képet természetesen másféle hivatkozásként is használhatjuk.
hogy kattintásk or )abb dokumetumhoz vezessen :

<A HREF= '' CélszÖveg. html'' ><IMG SRC= '' kép. qif '' >Ka:-- -:_:!i
ide! </A>
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Ebben az esetben mind a ,,Kattin|.s i{er' szoveg, mind akép érzékeli akattin-tást' A fenti példában a graftkak 
^il 

olyan 
"fÁrikeret;elánik meg, amilyenszín(i a hivatkozás sz vége. Ha ezt nem akar1uk, az 1Mck d gonoER válto-z jánakadjuk a 0 értéket(BoRDER=0).

A képeket a célcsoport eszktizeinek teljesítményéhez igyekeztink igazítani,miver a trir hossz,i r.ieiril.iiao .r.rrcrri'r, ffi.ril;.;. 
rsv'r\c..urrK rr

Sok bongész lehet séget biztosít afelhasznaloknak a?^ra, ho,y kikapcsotjak

i: "#ir::':;frauto mati kus letiltését, é, nru ka cs a k a kko7 i e bníti k meg,

A GIF formátum a 89-es vá\tozat ta lehet vé teszit bb grafikaegyetlenképben t rtén osszefogl alását, és a fájlegyes 
-grafikáitegymás 

után jelenítimeg' Kozben arta is lehet ségrink vaá, 
'"* 

7ezér1 paÍancsokat is tárol-junk' például az egyes képek kozoni késl.lt.téri id t. Ezta megoldást kétterÚl eten alkaLmazhatjuk 
:

. diabemutat hoz,o egyszer mozg képes animáci khoz.

Ahhoz, hogy animált grafikátkészítstink, azegyes képeket egy erre atkat-mas grafikai programmalel kell áItítanivagyíír..rr választani. Ekkor min-den képet egységes szélességgel é1m1 gurrí[g^t, ualamintegységes színpa-lettávalátmásolunk.gy igr;f i'<aif ájlb;,-"iJcirf ájtkéntmenltik.

A gyakorlatban teginkabb a sorszámozott ftjlneueket keduelik (,,kep7.glf,,,,kep2'gif'stb.), amelyek a képek sorrendjét jelzik az anirná.cioban.

Miután ezeket az el késztileteket megtetttik, elindíthatjuk az animált GIFgrafikát sszeáL\ít programot, és ekkoi a kovetke z lehetségeink vannak:

' az ismétlésszám (looP) meghatátozza, milyen gyakran ismételjtika teljes képsort,

' a vezérl elem (control) az egyes képpárok k ztifolyamato t vezérli(például a kovetke z kép bemutatá sáig tart késleltetést),o a szoveg (text) az animált grafikatefutáat egészítheti ki.

2.6. Mozg képek a Világhál n

Avtlághál n mozg képek kozvetítés ére gya!<ranalkalmazott m ds zeÍ azáram-l videoáfuite| (streaming). A leggyalrabban a'kalmazott formátumok a Real-Video, a VDo Iive, az MPEG-Z (az MPEG -1'-hez hasonl , de támog atja azáram] lejátszást) és azASF. Ez ut bbi az Aw-hozhatsott] an számos lnilonbo-z k dolási e\járásttámogat(tobbek kozotr 
" 

n""viáeo-t és a VDo Live-ot).
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6.18 ábn
Kíil nb z szolgáftatások és uok

el nyei, illeÚe hátrányai.

2.6.1.ÁramI vide

Az áram\ á,tviteI lehet vé teszí a film- és hanganyagok letoltés kozbeni
megjelenítését. Ekkor a filmek nem tolt dnek le teljes ter;edelmukben el re
a videokiszoIgáI r l, hanem azkis adatcsomagokban folyamatosan kuldi az
egymás utáni filmkockákat, amit ale1átsz azonnal el is kezdhetlejátszani.
Természetesen ehhez a kiszolgál n megfelel adatkuld a|ka\mazást kell
m íkodtetni, illewe a\ejátsz boz egy ezta lehet ségettámogat b vítményt
kelltelepíteni.

2.6.2. RealVideo

Az ár aml videoáwitel p iacve zet lejátsz )a a

és Real Video formátumokkal.
Real Player [\V03] a Real Audio

Lz ametikai Real Nelworks cég megoldása alapvet en három részb | áIl:

Real Player (beépul b vítmény a b ongész ben),
Real Producer (k dol a Real formátum el áIlításához),
Real Server (a Real-adatok szolgá|tat ja a Világhál n)'

Az eredeti (meglev videofájlb l vagy videokameráb | ered ) jelet eg,'
megfelel k dolási eljárássalk dolják és Real formátumba tomorítik, ameli'_
re alkalmazhat az áraml áwitel.

A G2-es változatbevezetése ta áll képek áramI átvitelére is van lehet ség
így diavetítést vagy animáci t is kozvetíthetunk. uianv fejlesztés a ,,sure
stream'', ami azt jelenti, hogy a lehívott tartalom árviteli sebességét a renc-
szer automatikusan a felhasznál sávszélességéhe z igazítja, akát menet koz-
ben is. További el ny, hogy támogatja az SMIL-I is (lásd 2.6.4fejezet).

2.6.3. MPEG-4

Az MPEG-4 eIs tapasztaIatai azt mutatták, hogy egy 240 x 160 felbonrásu
másodpercenként 1 5 képet megjelenít videofelvételt elfogadhat min sé a_

a

a

o

Szolgáftatás

Míiholdas TV

VB

Vide 'let ltés

Áraml vide

El ny

olcs , kivál min ségií

kivál min ség

igény werinti

nincs várakozási id
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ben másodpercenként korulbelul 75 Kbájtta lehet tÖmoríten i, így ISDN-en
keresztr-il minden további nélkul kozvetíthet . Egy CD-ROM- rá- n rányi
ilyen min ség í mozg képanyagfér.

Az ta az MPEG-4-en alapul DivX - els sorb anaz Interneten illegálisan ter-
jesztett filmmásolatok révén _ az egyik legnép szer bb formátum lett: az
ilyen tomorítésíí AVI fájlok jellemz en egy teljls (kb. 2 rás) filmet tartal-
maznak egY vagy két részletben, és így 7_2 CD-n férnek el. Méretuk tehát
a fent említettnéL j vaI nagyobb, de min ségtik is, bár az általában forrás-
ként használt DVD -hez képest jelent s a min ségromlás.

2.6.4. SMtL
Az SMIL a Synchronized Multimedia lntegration Language (osszehangolt multimé-
dia-beépitési nyelv) rovidítése ' Szabványán a$73c konzorciuÁ egyik mun-
kacsoportja dolgozik, és az interaktiv televízt s mÍísorok mint{ia a;apján
dolgo zna fel webta rtalmakat.

Ezt a HTML-hez hasonl nyelvet használják továbbá arra is, hogy a hang_ és
mozg kép-fájlok id beli tisszehangolása a lehet legjobb legyen.-'

Az SMIL nyelv Leírása a !73C honlapjánmegtalálhat t$r5].

2.7. Virtuális val ság aVilághál n: VBML

A háromdimenzi s graflkák\eírásánakegyik lehet sége a VR]VIL Üirtual Beality
Modeling Language) leír nyelv' Ennél a megold ásná|csupán r]rtmutatást adunk,
hogj,'an is kell kinéznie az adott háromdimenzi s animáci nak, amit azon-
ban majd csak a számít gép hozlétre.

Minden sugárkcivet program ilyen térleír nyelwel dolgozik' A szoftve r alekás
szerint kiszámítja az adottképet, majd a képerny n grafiku san ábrázolja.

A \iR^/ÍL-t igyekeznek aYilághál igényeihez igazítani,így olyanktilonleges
lehet ségek megteremtésére is képes, mint á HTML dokumentumok be-
ágyazása a hátomdimenzi s képekbe. A VRNII kifejleszté se 1994 tavaszán
kezd dott, akkor kapta nevét is, bár a rovidítés akkor még Virtual Reality
Markup Language-et jelentett.

Azért, hogy afejlesztés ne a nullár l induljon, egy alkalmas, mármeglev há-
romdimenzi s technol giát vettek alapul. A fejleszt k vá1asztása az SGI
(Silicon Graphics) Open lnventor-ára esett, amely támogatjaa sokszogekkel tor-tén térbeli mÍíveleteket, a ktilonboz megvilágítási lehet ség.É"t, anyag-
mintázatokat és szerkezeteket, továbbá az SGI rendelkezésre bocs átotta
VRML-elemz konyvtátát is, ami a megjelenít programok alap játképezte.

sugárkrivetés (raytracing) - tér_

beli objektumok leképezését lehe-
t vé tev számítási m dszer
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Id k zben a VRNIL-t továbbfejlesztették. A VRML képeket onáII fájlokba
helyezik, amelyekre a HTML fájlokhoz hasonl an URL-ek segítségével hi-
vatkoznak. Ha a felhasználr k a webbongész ben ilyen hivatkozásra kattin-
tanak, a progtaÍn felismeri aháromdimenzi s fá)It, és e\indítja a VRML-megje-
lenít programot, amely áweszi t le a megjelenités feladatát'

A VBML nem helyettesíti a HTML-t, és nem is annak b vítése.

A HTI\II és a VRfoIL onallo nyeluek, bar oly modon kiegészítik egjlmast, hogjt
HTI,I L- bo'l hiu at ko zh atunk térgrafik akra és fordítua .

A VRML alapjai igen egyszer ek' Minden kép kulonboz objekturnokb l,
gynevezett csom pontokb l (node) áIl, ameIy olyan mértani alakzat lehet,

mintagombvagyag la.

Léteznek továbbá olyan csom pontok is, amelyek azt az anyagot és annak
fulajdonságait (fényesség, visszaverés, szín) határozzák meg, amelyet min-
den kovetkez csom pont is tartalmaznifog. Egyes csom pont más csom -
pontok hely zetét adják meg a \IRML háromdim enzi s koordiná tar endszer é-
ben, egyesek pedig más csom pontok szul jéril szolgáInak, aminek folyán
a csom pontokat faszerkezetben ábrázolhatiuk, éS megjeleníthetjuk a szilG
és gyermekcsom pontokat.

A \IRML lehet vé teszi a leírások tombokre brtén tagolasat is, a C pro8-
ramnyelv { } tombjeihez hasonl an' Ilyen m don akép egyes elemeit átlát-
hat an meghatározhat1uk. A VRML-r I további informáci k a kovetkez he-
lyen találhat k: [Yz6,lXr7, \78, \79].

2.8. lnteraktivitás a Világhál n

Elvileg mindent, amire egy nyomtatott rlap lehet séget nyÍrjt (kérd ív.
megrendelés, informáci kérés, vendégkonyv stb.), webes feluleten is létre
lehet hozni.

2.8.1. HTML rlapok

A HTML eÍÍe a céIra a FORM (íírlap) k dot biztosítja, amellyel beviteli me-
z k, választ menuk, jeloi négyzetek és még sok minden ábrázolhato"
Azígy kialakított HTML íírlapokat egy webkiszo\gáI n kulon eÍre a célra ke_
szített programokkalkiértékelhetjuk. S t, adatbázis-lek&dezéseket is késáp
hetunk ilyen m don, és kozvetlenul megkapjuk az eredmény. A feldolgoao
programok egyik elterjedt formája a CGI'

l
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2.8.2. CGt

A cGl program kozvetlenul a webkiszolgáI n fut és az eÍedmé.'}.t, ami álta|á-
ban egy HTML dokumentum, elkuldi az ugyfé\hez. A megh atározott tartal-
m HTML fájlokkal ellentétben ezze| a m dszerrel dinamikus (változ ) tar-
talmakat lehet el hívni. olyan informáci kat kozvetíthetunk például,
amelyek folyamatosan változnak, vagy pedig a felhasznáI áItal megadott
adatokt l fuggnek. A ccl parancsállomány (script) olyan program' amely
a szabványos bemenetr l (STDIN) olvas és a szabványos kimenetre
(STDOUT) ír, és ebben az esetben mindegy, hogy UNIX hé)programr l
(shell script), C programr 1, Perl parancsállományr l vagy va1ami másr l
vansz .

A ccl olyan protokoll, amely a HTML iÍrlapok és a program k zti kapcsolattar-
tást szolgálja. CGl programot bármilyen programozási nyelven írhatunk, mind_
addig, amíg az lehet vé teszi az olvasást a szabványos bemenetr l és az írást
a szabványos kimenetre, és krirnyezeti változ k olvasására is képes.

A CGI program jellemz en a kovetkez lépéseket hajtjavégre:

. az tigyféi által megadott adatok oluasása (paramétersorb l vagY
a szabv ányos bemenetr l),

. az adatokfeldolgozasa,

. a szabványos kimenetre váLasz írasaHTMl-ben.

Ha a felhasznáL az adatait továbbítja (Submit vagy Kuldés gomb), a prog-
ram minden létrehozott adatot név-érték párként kap meg:

o d név az, amitaz rNPUT, a SELECT vagy a TEXTAREA k dban megha-
tároztak'

' Az érték az, amit a felhasznál a fentiek értékeként megadott vagy ki-
választott.

^4 nérérték parok ígjl osszeallo tételét egyletlen hosszu karakterlancban ad-
.fuk at, amit a prograrunak ketlfelbontania.

-{ CGI program hívása hiperhivatkozásonvagY rlapon keresztul torténík,
egy olyan URL segítségével, amely a kovetke z formában jelenik meg:

o httP : / / gép. tartomány / cgi_kÖnyvt ár / fállnév vagyo httP z / /gép. tartomány/cgi-kÓnyvLár/
f á j lnév?paraméter1 i sta

Példaként nézzunk meg egy UNIX héjprogramot, amely a dátumot és az
:d t jeleníti meg:

CGI(Common Gateway

lnterhce): álta|ános átjár Íeliilet
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# ! /bin/sh
echo "Content-TVpe: texL/hLml"
echo il il

echo'' <html><head><tit1e>Dátum</tít1e></head>''
echo ''<body><p>A mai dátum: ''

date
echo "</body></html>'

A CGI néhány el nye:

j |bevá|t, széles korben elterjedt,
nyíIt szabvány,
fuggetlen a hardvert I, a kiszolgáI t l, a bongész t |, az operáci s
rendszert l, a programnyelvt l.

A CGI néhány hátránya:

reg1,

gYakÍan nem a leggyorsabb megoldás,
nem t r1biztonságos.

A cGl eljárásokat bármely nyelven megírhatjuk (például héjprogramként, Perl

állományban, Vagy G nyelven), az alkalmazott Webkiszolgál t l ftigg en.

A Perl (Practical Extraction and Reporting Language, praktikus kivonatol $
jelentéskészít nyelv) az egyike az els sorban UNIX kiszolgáI kon haszryfu
parancsnyelveknek (scripting language), és nem keverend a Pearl-lel (Pro-

cess and Experimental Application Realtime Language), az automata- és ro-
bow ezérlés programnyelvével.

A parancsnyeluek, amelyeket makr nyelueknek is neuezcink, programfu
uagy a dat o kon bel li ftigguények uégrehaj t as ara s z olgalnak. A p arancx3
kozuetlentil afelhasznaloi adatok kozott helyezz k el.

YáIasz elkuldése mindig szukséges az íirlapokra, mivel a felhasznál Lurt
tudniuk kell, hogy sikeres volt-e a ktild gombra tortént kattintás. A
szer bb esetben elég egy rovid jelentés, hogy a bevitelt feldolgozták és

rovid utaIás arÍa voÍuatkoz lag, hogy a Yissza gombbal vagy a bi
Vissza parancsával a fdrhasznáI visszaugorhat az e\ z informáci hos
tovább dolgozhat.

A bevitt adatok átadásának m dszere GET vagY POST lehet:

a GET a beviteli adatokat az URL-hez f6zi (a hossz korlátozm*
csak kevé s adat bevitelekor alkalm azhat ),
a POST sa)át adatÍolyamot hoz létre.

a

a

a

o

O

a

A Perl nem keverend

a Pead nyetwel!
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A c l prograrnokat gy kell megími, hogy végrehajtásuk ne jelentsen bizton_
ságÍ kockázatot a kiszolgál nak, ftiggetleniit att t, 

-hogy 
a t lr'asmam ffi;;;

adatokat ad meg., rr'rrtvr'

Az rlapokata<FoRM> és </F.RM> k dok batárolják, a METHon és acrtoniellemz kkel pedig a feldolgo zás m dját és a kiszolgál n használni kívántfeldolgoz program ot határozhatjuk meg:

<FORM METHOD=POST ACTfON = ,,a feldolqroz program
URL-j e " >.

Aziirlapon beltil a kovetkez hárombeviteli elemet használhatjuk: rNPUT,
SELBCT és TEXTAREa. Az els a leggyakoribb és rengeteg jellemz je van:

o TYPE= lt 
"' 

1l _ a beviteli vagy váIaszt elem típusa. A meg adhat érté-kek a kovetkez k: CHECKBOX (jelol négyzet), HrDnn (rejtett me-z ), pAssWoRD (jelsz ), RADTo (váIasztlomb), REsET (aJapáIlapot-
beállit ), SUBMrT (kÚld gomb), TBXT (*o'o.gj, e' .*"i (uuo;.o NAME= ll 

"' 
lt - A beviteli mez neve. Ezt a nevet adja vissza az adatÍo-

lyam.
. VALUE= ''... ,' _ Napérték (a szoveges és rejtett mez knél), a kezdet-

ben bejelolt érték (a jelol n égy zeteknel cs iilaszt gomboi.ral), iu.r-
ve a mez címkéje (a RESET és SUBMIT gomboknál).o SRC=''...'' - A képes gombok forrását adja meg.o CHECKED _Jelol négyzeteknél ésváIaszt gomboknál a lehet ség ki-
v álasztott (bejelolt) v oltát jelzi.

o SrZE= íl 
"' 

ll - Szovegmez esetén a mez mérete (a bevihet karakte-
rek száma).

o MAXLENGTH= ll...ll - A beírhat szoveg legnagyobb hossza szovegme-z esetén.
o ALrGN=''"''' - rMAGE elem esetén a szovegkép konili helyzetétadja

meg.

Avá|aszt gombok csak egy, a jelol né,gyzetek tobb érték kiválasztását is le-het vé teszik.

A képtérképek (image map) olyan képek, amelyek egyes terrileteire kattintva
más-más helyre ugorhatunk, így barangolhafunk az inÍormáci kkozott. Két
fajtájuk létezik:

o d HTML 2-bencsak a kiszolgál oldaliképtérképek (<lsuap>) engedélye-
zettek, amiket akiszolgál n CGI program dolgoz fel' 

9



252 Multimédia az lnterneten

o d HTML 3.2 ta tigyfél oldali képtérképek (<lqap> és <USEMAp>) haszná-
Iatára is lehet ség van, amelyeket kozvetlenul a HTML fájlban hatá-
rozhatunk meg és a webbongész dolgozza fel ket.

A HTML 4 már csak az tigyfél oldali képtérképek alkalmazását ajánlja.

A kiszolgál oldali képtérképek feldolgozása a kiszolgál n fut CGI prog-
ram segítségével torténik. A HTML fájlban meg kell adni a CGI programnak
az <A HREF> parancsot, akép <IMG> k djában pedig az ISMAP jel]remz t:

<a href ="http z / /gép.tartománv/ cgi_bín/mapper''>
<img src="kep.gif " ismap></ a>

Az ugyfél oldali képtérképeket a HTML fáj\ beolvasásakor a bongész dol-
gozza fel, nem szukséges CGI. Erre a HTML 3'2 ta van lehet ség, és min-
den rj webbongész támogatja ezt a megoldást' Azt,hogy akép mely részei
legyenek hiperhivatkozások, a <MAP> k d segítségével határozhatjuk meg
Yagy ugyanabbanafájlban, ahol akép is szerepel,vagy kulon, a képpel egl-
helyen tárolt fájlban' Ekkor a kép <TMG> vagy <oBJ> k d)ában a USEMAP
jeIIemz vel utalunk a térkép-m eghatározásra.

Mivel egyes feIhasznál k kikapcsolják a képmegjelenítést, és némelyik web-
bongész , valamint sok keres program nem helyesen dolgozza ÍeI aképtér-
képeket, hasznáIau'k esetén ,,hagyományos'' htvatkozásokkalis meg kell ad-
ni a továbbhaladás lehet ségét' Ezzel a megoldással biztosíthatjuk, hogl-
minden Íelhasznál és keres elérje az adott informáci t.

A CGI-| helyettesít megoldas lehet az Actiue Seraer Pages, ktilonosen a PerI
nyeluet nem ismer Microsofi uebkiszolgalok esetében.

2.8.3. Active Server Pages (ASP)

Az ASP a Microsoft fejlesztése és azInternet Information Server (IIS) 3.0-r'al
vezették be. A kiszolgál oldali pÍogramokat szinte bármely nyelven meg
lehet írni, a gyakorlatban azonban aleggyakoribb a \rBScript és aJavaScript.
Az ASP néhány el nye:

a Microsoft webkiszoIgáI már tartalmazza,
a'W'eben Iev egyéb szerkezetekkel j l egyuttm íkodik,
adatbázis-támogatásttarta|maz.

Az ASP néhány hátránya:

. az adatbiztonság nem teljes,
a helyi programokkal osszehangolási gondok lehetnek,
graÍikai alkalmazások esetében futásidej problémák léphetnek fe]

a

a

a
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3' A modul rtivid tisszefoglalása

Az Internet a világ számos helyi hál zatának (LAN) osszekapcsolása, ame-
lyen belul a számít gépek (TCPlp) protokollok segítségével társalognak.
A WWW (Világhál , Web| az Internet egjlik szolgáltatása, és1ehet vé teszi multí-
médiás adatok beágyazását HTTP (Hypertext Transfer Protocol) segítségével'

Az egyes számít gépek kozti kommun]káci megértés éhezaz 0Sl reÍerencia_
modell lehet segítségtinkre, amelynek 7 rétege alulr l felfelé a kovetke z : fizi-kai réteg, adatkapcsolati réteg, hál zati réteg, átviteli réteg, viszony réteg,
megjelenési réteg, és alkalmazási réteg. A HTTP az alkalmizásiréteg proto-
koll]a, ame|y ahiperszoveg áÚitelére (például HTML-en keresztul) minden
lehet séget biztosít.

Az egyes számít gépek hál zatokká kapcsolás ára vezetékeket, há, zati kár-
tyákat, jelismétl ket, hidakat és kapcsol kat, wálaszt kat, aíiár kat, t zfa-
Iakat és kuIonb oz hál zati kialakításokat (csillag, gY r , busz és háI ) at-
kalmaznak. A \7eb nagyrészt tigyfél-ki szolgáI ,z.rk"z.t ' Azlnternet más
szolgáItatásokat is biztosít , például fájlátvÍreli szo\gáltatásokat (FTP), elekt-
ronikus levelezést (e-mail), hírcsopo rtokat, csevegési lehet ségeket (IRC),
és a telnet révén távoIi számÍt gépektávkányítását.Az Internet minden cso-m pontjának egyértelmíí címe van'

A multimédiás alkaLmazások kerékkot je a sávszélesség lehet. Egy perc AVI
helyigénye 40 MB, amelynek modemen toÍtén awitele b z' rát vesz
igénybe. Megoldást az olyan rlrj szélessávri technol giák n}'ujthatnak, mint az
ADSL (B Mbit/s) , akábeltelevízi 

, az elektromos hál zatonkeresztril i adatát-
vitel (powerline), az KÍM (I55 Mbit/s), a foldi mikrohullám, arádi telefon(UMTS), és a mt]íholdas kapcsolat.

AviIágháI alapját a HTML dokumentumok jelentik (amelyek szoveg es áIlomá-
nyok)' A hangfájlokat (lásd 3. modul) letolthetjtik vagy folyamatosan hallgat-
hatjuk (áraml szolgáltatás ftvén; Real Audio, MP a). e iilagjrataleggyako-
ribb képÍájl-formátumai a GlF és a JPEG (lásd 4' modul). A mi'zg kép-fájlokat is
letolthetjuk vagy ,,é\ ben" nézhetjuk (Real Video, MPEG 4,Iásd 5. modul).
Léteznek ktilonleges álviteli szabványok is, mint az SMIL a multimédia és
a VRNIL a virtuális val ság számára.

A Vilaghalon az interaktiaítá.st gjlakran CGI programok biztosítjak.
A CGI-ket ugl kell megírni, hrTy uégrehajtasuk ne okozion biztonsagi prob-
lémakat a kiszolgalonak (ftiggetlentil attol, ho1y afelhasznato miljlen ada-
tokat ad meg). A CGI-| helyettesít megoldás a|,z A'ctiue Seraer Pages (ASP),
kt'ilonosen a Perl nyeluet nem ismer Microsojt webkiszolgalok nrn|ébnr.
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