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lnduljunx xi ao'oot, hogy a moziban lényegében !u'.j:
á ,Íitmet' látjuk, rranJm annak vetített képét' Vesstik

ossze ennek értelmezése el tt' "hogyan 
készÜl'' egy

,,hagyományos'' kép és a Íilm',Áképz 
mrivészetteruleténalkot nakelvbennincs

szuksége,,modellre'',a,,látvány''k zvetlen,,ottlétére''.

áog, ná látásitapasztalataivannak (vagy voltak' l' vak

Íest k), vatamini képesség'e az anyag "képként'' 
val

*.gri.'.zésére''l'ettemzo' hogy a "modelI 
utáni rajz''

általában ., ut ooi képesség megszerzésekor' ?.,'tÍ-
diumok idejénierut eÉterne' n Íilmnél mindig szuksé-

g.. . ,,rojzítend '' (kÜlvilág' Íilmre veend látvány/

iargylszemely1, a ,,modell'' kozvetlen ottléte - viszont

elvben a titmrészíi jeIenléte a Íelvételkor nem elen-

tedhetetlen xovetetmény: képes lehet a "kész Íilm''

íiegarxotásárá pusztán á már rogzített' meglév Íilm-

anyag, képsorok birtokában'
A mrjvésznek szabadságában áll a kulvilág' kor_

nyezet xozvJren igénybevéiele nélkÜl képet alkotni

(,Ne' Iép ki az ají n és világot megismer'".Lao_ce'

ii), o. annar elkéizrilte az kozvetlen ottIétének, je-

lenlétének Íuggvénye, egzisztenciális érteIemben az

alkotás - ottlét és kép - egyidej aktus'

A rilmxész'n nex szabáoságában áll a kulvilág' kor_

nyezet tte,oen, ioooen, mennyiségben s1r1te meghatá-

rozattan;bármelylwalitásátszintekorlátlanuligénybe
Venni s bel le m{onogyn'' határtalanul'fiépet mer'lte-

ni", akár rigy' hogy xozoen nincs is jelen (annyira' hogy

szuletése erbtt_ies.ult képekkel is dolgozhat), tehát

munkája ezen a potencialitáson alapul' De ha meggon_

doljuk - inspiráci' ként ismét Lao-cét idézve (4) -' hogy

,,q Végtelen képnek Íormája nincsen'" szembeotl a kez_

áet el ueg ilyen Íurcsa egybeesése: a képz m vész

munkája mint'na ott végz dne _ a kész képpel-' ahol a

Íilmkész'lt é - a kész képpel_ éppen elkezd dik'.,

Talán ki sem kell mondanom' az ellentmondás Íel_

oldása rigy t rténik, hogy megmutatjuk: nem ugyanar-

r l a képr l van sz - s t a Íilmkép vonatkozásában a

határozott nével nasznátata csak jelent s megszorítá_

sokkal lehetséges. egyan'ran' mi az'.amire azt mond-

'x' 
Áogv ,1ilmiép", v-ágy íordítva' milyen elemei van-

;;k;lilffiek, amire a xop sz t használiuk?* 
Égv Íilmszalagot kézbe Íogva a p.erforáci sáv (illet-

ve a hangcsík) és a szakaszosan ismétl d osáás_

vonalak kozotti 
"gybtuagO 

mez kben - az angol sz -

lrásználatoan: Írame (,J<eret'')' a .magyarban'- 
sze_

,.*.eiiun.bb me gjeloléssel : Íil mkocka vagy képkocka

- hasonl ,,képek'; sorát látjuk' am-ely _ legalábbis a

k"m"á (a íefuétel) két ,,leáílása'' kozott - Íolyamatot'

;;;i;.;dban esv lbt szaxaszg1 ',re1det" 
alkot' E rend-

nek neve is van, 
"','o'sséget 

lehet vele osszefÜggés_

be hozni' ugyanazon Íilmsialaghoz kétÍéle sebesség-

értékrendelhet :--aÍelvételiéslejátszási..Ut bbj

r.g;y"x'"bban állano , s ehhez az álland sághoz val

viiJonvnor kovetxeztethetunk - vetítéskor - a Íelvétel

sebességé re'. ez fiusztán a Íilmszalagot nézve egY9r-

i"r*,i.n"ritkán láiszik. Azt értiÜk-e Íilmképen, amit a

filmszalagon - xoioe véve _ láthatunk, vagy ami vetí_

téskor a ,,gépben p."g'', vagy amit. kivetítve nézunk a

vetít vásznon? H!- ai utoníit' akkor "meddig'' 
tart?

xepuarta'ig? Ha esetleg e kérdések valak'11'él9,]_

l.n.tt.nut, Íolostegesen hangzanak, gondolia meg: mln-

oen emtített alkaiommal mást érzékelu nk' (M ég 
"qy' -1'

áááigi.xtor kicsit eltér , de nem említett esetet is ide

sorolhatunk: kép 
" 

titrnoot _ mozik el terében' rijság-

ban.)_- 
Á kiÍejtés el tt, kicsit megel legezve jjlT'j'

szogezztik le, hogy ielen osszevetésben a Íilmet etso-

sorban mint kész]á oemutatásiÍormák és korrilmények

xo,ottlétez egységetnézzuk,tehátahogypl.egymo-
ziban találkozhatunÍ ezze|; hiszen egy Íestmén| :9l
a vászongyárak, ecsetÍalták vagy az elhasznált Íesték-

mennvisel 1es _minoso'g) tetoi elemzÜnk itt els dle_

gesen.
Említettem már, hogy vetítéskor áll képek soroza-

tát látjuk, metyex s'arJszosan és elég r vid id re vil_
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lannak Í l, s melyek épp akkor,,mozognak'', mikor nem
látjuk ket; a Íilm továbbításakor. Tulajdonképpen ezek
a rÖvid id tartamok, melyek alatt az egyes ,Jilmkocká-
kat'' látjuk, illetve nem látjuk, adják azt a ,,lényeget'',
mely a Íilm kizár lagos jellemz je, s mellyeltárgyunk-
hoz is kÖzelebb kerÜlÜnk. Nyilvánval , hogy ezen id _

tartamok meghatározásánál arra kelltorekedni, hogy a
Íolyamatos mozgás látszata álljon el , vagyis épp
annyi ideig kell az egyes Íílmkockákat mutatni, hogy a
szem (a ,,lát rendszer'') már ne egyes ,,áll ''-képekel
lásson - de még képes legyen érzékelni. Val jában te-
hát Íilmnézéskor olyat ,,látunk'', amit nem íogunk fÖl,
nem értÜnk. Még pontosabban: csak nézzÜk a Íilmet,
de nem látjuk egyetlen képkockáját sem. Kijelenthetjtik
még azt is, hogy amennyiben az egyes íilmkockákat
tekintjLik a íilmképnek, akkor a Íilmekben egyetlen ké-
pet sem látunk.

A látás alatt nyilvánval an tudatos nézést értek,
ami persze még nem egyenl a ,,megértéssel''. Ezek _
legalábbis egy kÜls kép vonatkozásában - ktilonboz
id szinteket is jelentenek, melyeknek egy biol giai ha-
tára is Van az agy/szem kommunikáci ban (amit egyál-
talán nem korlátként kell ÍolÍogni), vagyis a látás és
nézés koá, mely j l bemérhet ; s egy másik,,határ'', a
Íelfogás/megértés kÖzt, amir l csak annyi mondhat ,

hogy bizonyosan t bb id szÜkséges hozzá, mint az
el z h z. Vagyis - kép esetében - az, hogy ,,álljon''.
Amit a Íilm sokszorozással imitál'

Nem pusztán a ÍelÍoghat ság miatt kell ,,állni'' egy
képnek, ha megértésre t rÜnk, de azért is, mert általá-
ban van egy ,IerÜlete''; mely egy nézetre nem ,,beÍog-
hat ", vannak elemei, melyeket kÜl n-kÜlon is tudomá-
sul kell venni. Nézegetni kell, magyarul. Eá moziban
nem lehet. (Furcsán is hangzana: megnézegettem egy
Íilmet') A vario- vagy gumiobjeklív a legjobb példa rá,
mennyire szabadon vagy inkább kÖzombÖsen bánik a
Íilm a képtertjlettel. Mintha tudatosan meg is mondaná,
hogy az,,nem számít'': hiszen anyagát, ha szabad így
mondani, kizár lag,,hosszában'' szervezi, e vonatko-
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zásban. Azért nem ,,id ben''-t írtarn, hogy ne keverjÜk
ssze legalább itt a kétÍéle id t: az egyes filmkockák

nézésének ,|aftarnát'' és sorozatuk hosszát
mennyiségét (ut bbi megadhat számukkal
Íilmszalag hossztiságával is).

Egy raiznál vagy Íestménynél id t kell ráfordíta_
nunk tehát arra, hogy ,,megnézzÜk'', s ennek tartama
t lÜnk ÍÜgg, míg ugyanezt a filmnél általában nem te_
hetjtjk meg: a ,,láthatási id '' megszabott, és épp egy
kicsivel a láthat ságkrisz b alatt van; s ha egyáltalán
képet akarunk alkotni r la, legalább egy darabig - sok
esetben végig - nézni kell' Most már nem kerÜlhet
meg, hogy arra is választ adjunk, a kÖznyelv _ és a
k znapi tapasztalás - miér't reagál arra a kérdésre:
Megnézed ezt a Íilmet? így: Nem, már láttam' Mivel az
egyes képkockák nem láthat k, a Íilm bizonyos elemek
sokszorozásávaltesz némely dolgokat láthat vá, s en-
nek számát l ftigg a néz re kiszabott id , mely alatt
azt a dolgot - a tobbivel vonatkozásban - táthatja. Á-
talában 3-4 kockára lehet becsÜlni azl a,,kÜsz bcit'',
mely a látás/nem látás vagy másképp az ,,áll " vagy
mozgás illtÍzi ját kelt Íilmkocka k zott van. Tehát ál-
talában három-négy ismétlésre Van szÜkség, hogy va-
lamely elemet vagy - ha ugyanazon a helyen van -
áll ként, Vagy - ha más-más helyen Van a képtérben
- mozg ként lássunk.

llyen bels - szám- és id - - viszonyok tartják a
filmet,,egészben'' és teszik a folyamat ill zi jává, Vagy_
is egészében láthat vá. Mínél t bbszÖr ismétel meg
valamit egy film, annál t bb vonatkozásba kenilhet
egyéb, máshonnan származ és más_más kockákon
lev elemekkel, ám ez nem jelenti aá, hogy ami a
legtÖbbet szerepel, az a legfontosabb a Íilmjelentés
szempontjáb l (vÖ. f szerepl , illetve unalom). llyen
hosszabb-rovidebb (nagyobb Vagy kisebb számrl)
e le m egymás ra vo nalkoztatásaib l, arányításáb l telÍ-
t dik meg az a mez . melyet a vászon síkján láthat
képsorok álland képkivágata és hossza,(ideje) hatá-
roz meg' A,,kompozíci ''vagy szerkesztés, mely a kép-
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z mrjvészetben a síkon, anyagban torténik, itt a Íilmnél
a választott elemek (,,képek'') egymáshozrendelését, a
teljes hossz alatti bels id viszonyok meghatározását
jelenti.

Ha - mint Kállai Ern írja - ,,A régi Íestmények
kisimítják és elmossák a keletkezés kézi munkájának
minden nyomát, Íakt rá|ukat mégis az anyagi kitÖltott-
ség és az érzéki élvezettel végigjárt materiális tárgyia-
sodás r me Íeszíti'' (Festészet és Íényképészet), tigy
a íilmnél ez a ,,kitÖltottség'' az említett id /képso-
roVarány hármasb l ad dik, másként Íogalmazva: a
kezdet és a vége Íelirat által meghatározott reális - a
kornyezettel szinkronban lev - id tartamon belul gya-
korlatilag,,bármi'' torténhet.

Ad dik így, tárgyunkat lezárva, az a megállapítás,
hogy minden esetben a Íilm egésze alkot egy képet. Ez
jelent hasonl min séget, mint egy képz m vészetiér-
telemben vett kép (a m vethet egybe a m vel), s így
a Íilmkép Íogalma íenti megszorításokkal alkalmazhat
a kÖznyelvi használaton t l. A Íilmkép igazsága tehát
láthatatlanságán alapul: a mozgásilltjzi ért cserébe sa-
ját képanyagát kell minduntalan eltÜntetnie a szemÜnk
el l, míg csak véget nem ér.

A vlDEÓKÉP

A vide kép átmenet a íoto-graÍikus eredetrj, holisztikus

képt l az inÍormáci Íormájri, teljesen ,,kontrollált''

(computer)képhez, Nipkow korongján vagy spirálján ez
ponto."n szemléltethet : a kor a]akrl tárcsán spirális

alakban vágott lyukak a tárcsa Íorgatása kozben az

egyik oldalon ell"relyezett ,,eredeti'' képet a másik olda_

loá világosabb vagy kevésbé világos pontok rendezett

sorává váttoztatja' melyb l a ,,rendezettség'' legalább

annyit jelent, hogy egyik pont sincs ugyanazon a- he-

tyen vagy id ben valamely másikkal. E leírásÍormában

ismer Jen cseng az elv, de a kés bbiÍizikai elméletek

helyett most inkább j val korábbi anal giákra szerel-

ném terelni a Íigyelmet. Ahogy a geometria, a rajz és

azírás is egyaránt a pont és vonal más-más szempont_

b lval de1iníci jáb l szuletett, tlgy itt az elektronikus

képalkotásnak ({ovábbításnak), -reprodukálásnak mint

m veletnek a lényege a korábbi ,,holisztikusnak'' tekin-

tett kép- (és látvány)egység Íelbontása egyértelm

alapelemekre: pontra, mely ,,lineárisan'' sorba rendez-

net' 1ami persze metaíorikus leírás), s ily m don az

eredeiinek kozel megíelel jelenség,,,más_lét'' hozhat

létre térben, számban és,,id ben'' szinte korlátlan,,sza-

badsággal'''
Nll''g a ÍotográÍia a ,,természet ceruzája'', a val ság

,,igazi arca'', a íilm pedig az ,,él kép'' (mind a keletke-

zés koráb lval megnevezés), a televízi , vide maga

a ,,val ság'', mely kép íormában k zvetítve a szobánk-

bá ér, s i a ,,Világ'' egy ártalmatlanná tett, szelídített

változata. A t_alálmány pontosan az, melyet megalkotni

kívántak: a távolbalátás képessége, az a vágy, hogy

,,mindent'' lássak mindenÜtt, de észrevétlenÜl' FelÍede-

lesévet a ,,m lt'' sem rejt zhet t bbé, s ahogy a jelen,

pontosan ugyanuon m velet, a vide szinkron segítsé-
gével hívhat el .

A vide képnél mind a néz k, mind a ,,képen lév k",

,,szerepl k'', s t az n. ,,készít '' is j val ,,szubjektí-

vebb''', mint maga a kép: ezl már az aIény is mutatja,
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hogy az egyik helyen inÍormáci vá alakított látvány má-
sutt rekonstruálhat . Az rijképfajták els dleges tiiene-
te nem az ,,ábrázolt'' vagy a formálás mikéntje, sem a
,,torténet'' Vagy egy kiolvashat _ akár dokumentatív,
akár esztétikai - jelentés, hanem az, hogy létrejott a
világ,,Íelszínének'', számunkra látványkéni mutaixoz
Íormájának ,,egzakt'' vizsgálatáh oz az eszkÖz: a képpel
val mérés. (Épp azza] aiinÍormáci t meggel xezáne_

, 
tt]1k valamit, mely arányában a legnagyobb, de eddig

/ szinte kivolt zárva a ,,tudományosság'' kÖréb l.)
A képpel val mérés m dja és egyáltalán: miben-

léte persze még a megértés el tt van, s a kidolgozás
csak ezután jÖhet. Aa a néhány periferikus kísérlet,
mint a színképelemzés Vagy a lcvantumÍizikusok Vona_
las ábrái mint zseniá]is el zmények csak azért hozha_
t k példának ide (mint megoldások), mert rámutatha-
tunk arra, hogy a XX. századi képz mrjvészet nélkÜl
nem lenne meg még az a konszenzus sem, hogy eze-
ket az ábrákat képnektekintsÜk (gyakorlatilag:nem lát_
nánk). E ponton lehet Világosan látni, mia képpelval
Íoglalkozás - m vészetként tekintett - jelensége, s eh-
hez képest hol áll az elméleti (mrÍvészett rténet, esz_
tétika stb') munka és az rlj képíajták, valamint mi a
vide kép speciális helye e vonatkozásban (amit a com_
puterkép megjelenéséig a,,leginkább egzakt'' kÖzelítés_
sel adhatunk meg).

' A m vészet (a hagyományos m don val képalko_
tás egészével egytitt) a látásra vonatkoz tudás vagy
a retina-agy viszony álland Íejlesztése, a,,hogyan éí_
sem, amit látok'' mellett a,,mit vagyok képes il-atásom
révén "egészként", gY konceptushoz hasonl szinten
ÍelÍogni'' (másként: mit tudok képként érteni) kérdések
aktuális megÍogalmazása is, vagy ezekre adott válasz.
Nem mondhat meg egyértelm en, melyik _ ezérl a
Vagy -, s ennek oka, hogy magában a képben nincs
meg az ÖnreÍlexi képessége, nincs jelen a ,,ttjk r-stá_
dium''; Narcissus téma lehet, de,Jartatom'' Vagy,,m k -
dés'' nem. Ugyanezt Íogalmazza meg máskep| az el_
mélet, mikor a mrjr l mint ,,magában áll : világr l''
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beszét, illetve az interpretáci során rámutat a lehetsé-
ges interpretáci k szinte végtelen (kimeríthetetlen és

változ ) sorára. Az elmélet létrejottével és létével hiva-

tott betolteni azt a hiányt, mely a kép vonatkozásában
a ,yisszacsatolás'', az nreílexi hiánya, az erre val

képtelenség.
A vide kép az els olyan képÍajta, melynél létrejott

a Íentebb említett visszacsatolás, az nreflexi ra val

képesség, s ez a tcirténetijeIent sége, ezérl mondhat

el r la e vonatkozásban mindaz, ami az osszes meg_

el z képtípusr l nem, s ezérl a,yide kép'' osszetétel
egy kicsit képen trilit jelent. (A Íénykép és a Íilm már

"gy 
ioe vezet lépcs : a sokszorozás, vagyis a szá-

mos azonos érvényrl k pia lehet sége épptigy meg_

van, mint a,,modellel'', kÜlvilággal val , matematizálha-

t viszony, s t még a kép ,,kettéválasztása'' is -
negatív/pozitív -, pusztán e íolyamatok és tények

szinkronitása, egyidejrisége hiányzik. De ez most e

visszautaláson tril nem tartozik ide.)
A Íentiekb l azonnal ad dik egy kérdés (ameny-

nyiben a k vetkeztetést elÍogadjuk): nem sugároz_e

uiis'a a kép ezen létrej tt tulajdonsága a képtorténet

egészére, ilietve az elmélet szerepét hogyan m dosítja

(nim teszi-e esetleg Íeleslegessé vagy teljesen más

iormájrlvá)? Ahhoz, hogy a válasz egyszer , világos,

egyértelmrien megadhat Íormáját lássuk, mindenek-

et tt e kép anyagiságát kell vizsgálnunk (saját és a
tobbi kép vonatkozásában), valamint azt, hogy mit je-

lent és mire vonatkozik az ,,onreÍlexi ra val képes_

ség'', milyen inÍormáci kat érint, és egyáltalán: a vide -

kép mint inÍormáci milyen természet .

Mondhat , hogy a vide a Íilmelemzés val di nyel_

ve, de ez speciális eset, valamint a íilm vonatkozásá_

ban érvényes, és ktjlon érdemes tárgyalni. Beláthat

az is, hogy a vide val lehetséges igen sokÍéle (pl' el-

méleti jellegrj) anyag készítése is, kÜl nosebb bizony-
gatás helyett gondoljunk a legegyszer bb esetre: a

hangsáv éppr]gy használhat , mint ahogy a monitorra
(a kép-részre) lehet írni'
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A dÖnt annak a ténynek a belátása, hogy mit je-
lent az az állítás, mely e képÍajtát mint ,,energiát'' hatá_
rozza meg, szemben az sszes korábbi kép anyag-do_
minanciájával. Roviden idézve Walter Gramming és
B dy Gábor beszélgetéséb l: ,,A vide eselében azál-
tal, hogy gyakorlatilag energiát adunk hozzá, a Íény

"dolgoz dik Íol"' A kép létrehozásához tehát elektro-
mos ton nyerik az energiát'' - mondja Gramming'
B dy: ,,A vide képben mindig van valami csillog an
er teljes és természetellenes. lgen, ez az, amit Walter
gy mondott, hogy energia-hozzáadás Van a rendszer

részér l. ...Ez azután továbbvezet oda, amí a digitális
vide , és ami kétségkívÜl a médiumnak a jÖv je: hogy
végÜl is a kép minden egyes pontjához hozzá lehet
aíni egy energiát, ill. minden egyes pont energiáját
meg lehet határozni.''

A gondolatot tigy lehet tovább folytatni, hogy az
eszkÖz azután íényt sugároz, képinformáci Íormájá-
ban, vagyis felhasznált energiája egy részét a,lermék-
t lval megszabadulásra" Íordítja, mintegy helyet csi-
nálva mindig a kÓvetkez képhez/hírhez. A vide kép
az els olyan kép is, mely csak e berendezésen át
láthat , kozvetlen,,hordoz ján'', a mágnesszalagon
vagy képlemezen nem: minden korábbi kép ,,anyag-
ban'' val ,lárolása'' egy ttal elvileg láthat vagy vala-
mely egyszer m velet által megÍoghat vá és láthat -

vá tehet Íormát jelentett. S ez egy rÍjabb, dont
kulonbség, mely sok mindent megmagyaráz.

Mondhatjuk így is: a vide képnél, anyagát tekintve,
az energiaÍorma a domináns, nem a matéria, míg min-
den más kép els dlegesen anyagában meghatározott.
(Van persze egy minimális, energiaként mrjkod szele-
te ennek is: épp az, hogy látjuk, s hogy épp tjgy látjuk.
Ez azonban épp az anyagok és a fal(rjra Íényvissza-
verési és Íénytorési tulajdonságainak ÍÜggvénye és
nem a képegész tulajdonsága.)

Minden kép jellegét, jelentését anyaga dont en
beÍolyásolja (a Íot t rténet számtalan technikáján vé-
gigtekintve beláthat , hogy a fényképét is), a vide ké-
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pét pedig ,,anyagtalansága'l. A t bbi képet így anyagi-
ságát l - ha azok rogzítésre kenilnek - megÍosája, s
nem tudja ezt, legÚ Ijebb,,reprodukci ''-szinten vissza-
adni. Ez egy ttal válasz a fenti problémákra. (Egyéb-
ként: a,,vide kép' Összetételt,,magyarul'' képlátásként
lehetne írni.)

Felfigyelhettink azonban arra a jelenségre is,
mely a vide és televÍzi s kép most már tÖbb évtize-
des Íejl dése, tehát a t rténeti dimenzi , az eszk zÖk
sokÍélesége (vagyis technikai-min ségi eltérések) és
a ,,másolat másolataib l'' Íakad eltérések miatt lénye-
gében létrehozott egy,,kvázi-Íakturális'', anyagszer
ilhlzi t.

'Ezek az eltérések már a jelentésszervezés szem-
pontjáb l lehetnek lényegesek, egy az eddigiekben
még nem említett szinten, szempontunkb l is felhÍvják
a Íigyelmet egy Íontos tulajdonságra, ami azután elve-
zet a vide képen beltjli kÜlonbségek, típusok elkt]lÖní-
téséhez: Ez a tulajdonság els pillanatra ugyancsak
meglep , bár már kimondtuk, csak nem ebben a meg-
Íogalmazásban: a vide képnek nincs egy álland , vál-
tozatlan Íormája, minden kÜl náll berendezésnél né-
mileg eltér' Ftjgg azok típusát l, korát l, elhasz-
náltságát l, att l, hogy a néz vagy tulajdonos hogyan
állítja be (erre legalább három változtathat paraméte-
re Van: a világos_s tét arány, a kontraszt, ill. színská-
laviszonyok s a vízszintes_fÜgg leges arány meghatá-
rozása). Nem csak azt jelenti ez, hogy a vétel vagy
rekonstrukci mindig más és más, hanem azt is, hogy
legalábbis minimálisan, k zben is álland an m dosít-
hatjuk, változtathatjuk. (Ez látsz lag az,,egzal(ság'' el-
len sz l, val jában épp alátámasztja, mint a visszacsa'
tolásos/ nreÍlexi s képesség egyik tÜnete.) A vide kép
típusainál tehát, mint ebb l már k vetkezik, nem ott
kell a határokat megh zni, hogy az színes_e vagy íeke-
te_Íehér, hogy milyen min ség és konÍ berendezésse]
készítjtik vagy ,JogjuK', vagy hogy épp mllyen m sort
vagy kazettát néztink. A vide képnek három alapvet
esetét adhatjuk megt's ezek nem sztikségszenÍen egy-



mást l fÜggetlentil léteznek csak: a kÖzvetített képet, a
rÖgzített képet s az elektronikus m don, kamera nélkÜl
létrehozott (szintetizált Vagy generált, gerjesztett) ké_
pet. (Ut bbi egy ktilcinÖs esetéhez persze épp kell ka-
mera - de ez csak világosabbá teszi az elk lÖnítés
okát.)

A k zvetített kép alatt gyakorlatilag azt érthetjrik,
ami a ,lávolbalátás'' Íunkci b l ad dik: nem kell, hogy
az'a' kép,,meglegyen'', csak lássuk. Ennek gyakorlati_
lag az ellentettje a rogzített: most nem is Íontos meg-
nézni, csak ,,majd meglegyen'' (szemléletes e szem-
pontb l a programozhat vide magn , mely rÖgzíti a
m sort, míg a család távol van). A harmadik eset gya-
korlatilag már az otthoni tévékép_beállítással indul:
minden beavatkozás, m dosítás, illetve a pusztán az
eszkozre és segédberendezésekre épÜl képalkotás.
(E hármasságot tigy is Íogalmazhatiuk, most a sorren-
det megÍordÍtva, hogy a vide berendezés alkalmas
képesemények létrehozatalára, esemé nyrogzítésre és
-kozvetítésre.)

A Íentebb említett ,,kLilonos'' esete a harmadik Ía.ita

használatnak az, mellyel tulajdonképpen minden vi-
de tanfolyamot vagy -el adást kezdeni kellene mind-
addig, míg mindenki, aki már tévét látott vagy látni íog,
legalább egyszer nem látta: a saját képerny jére Íordí-
tott kamera. Ebben áll gyakorlatilag a vide egész

'm dszertana'', didaktikai és ismeretelméleti jdonsá-
ga. (Minden persze a megértés szintjével.arányosan:
de elrejtve e ponton semmi sincs.)

Ez az,,alag t''- (tunnel)eÍÍektus néven isrnert jelen-
ség, rnely az egymással párhuzamos, szembeÍordított
síktÜkrok Vagy a végtelen regresszus (regressus ad
inÍinituum) anal giájára áll el , azon alapul, hogy a vi-
de kép lényegében ketté van osztva, de e két ,íél''
kÖzott álland kontaktus van. Nem arra gondolok itt,

hogy' a - kÜlonb z szabványok szerint - 625 vagy
525 ,,sorb l'' áll mez ben a mozg eleklronsugár má-
sodpercenként 50, illetve 60 ,Jélképet" (25, ill. 30 ké-
pet) hoz létre (hiszen ezek a képek gyakorlatilag ,,egy-
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szerre" nincsenek is meg), hanem a kamera-monitor
viszonyra.

E két berendezés, amely kril n néwel és haszná_
lati szokásrenddel van elláNa, elvben ugyanaz az esz-
k z, csak Íordított ,,irányban" m k dik. (Mintegy egy-
más Íunkcionális ,JÜk rképei'' vagy ahhoz hasonl elv
materializáci i, mely az els ÍilmÍelvev ket is átszerel-
het vé tette vetít vé - minden azon mrilt, hogy ,J<ívÜl"
vagy ,'belul'' van_e a fény.) A kamera a láthat világot
,,képként'' é rte lmezve inf ormáci vá változtatja, Íord ítja
le; melynek lényege a ,,pontosságon'' tril a k nnyrj és
gyors szállíthat ság, s ezt a monitor ,,visszaÍordítja''
képpé. (Úgy is mondhatnám, de ez messzire vezetne,
hogy ugyana^ az,,anyagot'' a kamera ,,input''_ként ér-
telmezi, amit a rrpnitor,,output''-ként. V . ,,Nem azter-
t ztetimeg...")

Miel tt az ,,inÍormáci '' mibenlétére Íordítanánk a
Íigyelmtink, nézztik, mit lát a kamera, mik zben az ál-
tala k zvetített és saját monitoria révén megjelenített
képet nézi? A Íotonok és ele}ctronok gyorsaságiverse-
nyének szemtanrjivagyunk, mely nmagát ! sosem ér
véget, s mindig váttoz helyzetképet mutat. Nyilvánva-
l , hogy akkor is van egy leírhat rend, amikor a kame-
ra,,semmi'' konkrétan (tárgyban, sz ban),,meg oghat ''

képet (dolgot) nem kÖzvetít a monitorhoz, vagy _ más_
képp - nem ,,lát'', a leírás egyszerrisítése kedvééft
azonban vegyrik azt az esetet, mikor saját ,,tires'' mo-
nitorját nézi, a képerny szélét is a képbe értve (mint-

egy azonosításikeretként). A kép, mint tudjuk, ekkor a
képerny knek a Íelbontás határáig (lát határig) ará-
nyosan kisebbed (távoIod )sora lesz.

A Íunkci kra visszatérve legszemléletesebben
egy, az emberi érzékszervek és képességek k ztilvett
példával mutathat meg (nem a látáshoz kapcsol dik,
mivel az ember maga kép vagy Íény kibocsájtására
jelenleg nem képes). A példához Moholy-Nagy Lászl
,,képmikroÍon'' szava adta az ttetet és Erdély Mikl s
,,Stiketek, némák, Vakok'' cím kéziratt redéke. A ka-
mera lényegében olyan, mint a nérna, a monitor pedig'
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mint aki sÜket _ a teljes világot itt a hangvilágra redu-
kálva. (Ami mutatja, hogy ha nem ]enne a szétválasz-
tás, magukba zárva m k dnének.) Nyilvánval , hogy
egy stiket egy némával tud kommunikálni, csak ez a
kommunikáci - Íeltételezve minden egyéb lehet ség
hiányát - egyirányrl: a néma hallja, amit a stiket mond.
És az, hogy tudjanak egymásr l, nem feltétele sem
annak, hogy az egyik mondjon valamit, sem annak,
hogy a másik hallja. A saját képerny jére Íordított ka-
mera (amit szívesen hívok a legegyszenjbb zárt lánc-
nak) az a helyzet, amikor tudnak egymásr l: a tudat
egyszenÍ modellje (el bb ezt ÖnreÍlexi ra val képes-
ségnek hívtuk). Mégis tÍgy t nik' mintha legtobbszor
ellentétesen m k dnének: ha a kamera (mint képmik-
roíon) valahol ,,hall'' valamit, azt a monitor rogton szét-
pletykálja' Ez abb l ad dik, hogy legtobbszÖr nem le-

het tudni, milyen ,,kamerát l" származik a hír - nincs
meg a kozvetlen osszekapcsolás'

A sa|át képerny jét néz kamera a kép két leg-
alapvet bb tulajdonságára hívja ÍÖl a Íigyelmet: arra,
hogy minden kép látszik, és mutat. Az el z6,,passzíV'',
az ut bbi ,,aktív''-nak nevezhet tulajdonság, és. az
ut bbivalrjgy a képalkot knak, mint a képet néz knek,
éilelmez knek, használ knak alig volt eddig dolga.
(Még inkább az ikonlegendák vagy csodálatos képke-
letkezések kutat i vagy áttételesebben a képtabukkal
íoglalkoz k vehették észre') Mindaz, amit err l mond-
tak, sszegezhet a rilkei ,,váltoáasd meg életed'' Vers-
sor és a delphoi j sda legendás ,,ismerd meg Önma-
gad'' íelirata k zÖtti interÍerenciával.

Nem id ztink tovább e tárgykornél, pusztán egy
szÜkséges megjegyzés még: nem biztos, hogy a

,,passzíV'1 kép a,,rossz'', az,,aktív'' meg,j '' (de: pusztán
a Iévénézési szokásokb l levonhat k velkeztetés is
kevés az ítélethez).

A zár részre hagytam a visszatérésl a szinkroni-
tásra és a jelenre vonatkoz korábbi megállapítások-
hoz. A vide _,,képet'' tárol szalagr l még alig esett
sz , ez - egyszer sítve - három részb l áll: a kép-,
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illetve hangsáv mellett kulon sávja van az n. szinkr n-
jelnek, mely lényegében megadja a tobbi jel kezelés-
m dját, vagy még pontosabban,;ritmizálja'', hasonl an
a ÍilmperÍoráci kat Ütemesen h z íogaskerekekhez
Vagy az n' ,,máltai keresáhez''. De val jában nem er-
r l a szinkr n-jelr l kell sz lni, hanem arr l a jelenség-
r l, ahogy a tévé és vide néz il a jelenhez ,,szinkroni-
zálja", s megnézni, sszeÍÜggésbe hozhat -e ez is
magával a képpel. Másként Íogalmazva:. az a kérdés,
Van-e a vide képnek ,,ideje'', és az hogyan érthet
meg. A kozismert adatokb l kiindulva észrevehetjtjk,
hogy pl. minden vide kazetlára rá van írva az id adat:
hány rás Vagy perces (esetleg az ennek megÍelel
hossz); minden tévémrjsor mellé oda van írva a prog-
ramkozlésnél a kezdés id pontja (mely a kovetkez
mrjsorkezdéshez viszonyítva kiszámíthat vá teszi a

',hosszt'' itt is), tágabban: meg Van szabva az adásid
is, hogy mikor lehet a mrisort ,Jogni", s mikor van a
monitor a saját lejátsz jára utalva (ut bbi ',egyszeri''játszási ideje ugyancsak limitált). Ez az osszes és még
az e vonatkozásban Íellelhet egyéb id adat (pl. készí-
tés ideje Vagy az a ,,kor'', melyben a ,lor1énet'' játsz -

dik) nem áll lényegivonatkozásban a vide id -dimen-
zi jával. olyan adat csupán, mint, mondjuk, egy
Íestmény mér'ete Vagy egy sokszorosított graÍika pél-
dány- és sorozatszáma.

Az id megértéséhez induljunk ki abb l a tényb l,
hogy a vide kép (az egyszer ség kedvéért, mondjuk,
egy másik Íoldrészr l sugárzott ',egyenes'' vagy ,,él ''
kÖzvetítés esetén) azt a hatást kelti, azt a lapasztalatot
nyrijtja, hogy a látottak a néz ,,Val s'', ottani ,,idejével''
,,egy id ben'' ttirténnek, képtlk a néz éveI azonos tér-
ben szemlélhet - s ez az adott adás mindegyik néz -
iére igaz, s t ket így egymással is szinkronba hozza:
,,ugyanaá'' teszik, ,,ugyanott'' vannak. Ez persze ab-
szurd - de tény is: térbeliségtiket a képpel kcizos jelen

,,kozombosíti'' és saját Íolytonosságába ágyazza be. A
jelenségért csak részben a képszállítás Íénysebesség-
gel rokon gyorsasága Íelel, s a néz maga sem hibáz-
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tathat , hogy nem kalkulálja bele a dologba, mennyi

id be telne neki, ha leggyorsabban a helyszínre akarna

érni, s kulonosen nem, hogy azt sem gondolja végig'

az adás tobbi néz je milyen távol van, s így ki éppen

,,mikort'' lát.
Foldi méretekben ez nyugodtan megadhat a ko-

zos,,jelen'' sz val, melynek így kozvetlenÜl megtapasz-

talhai Vá váltak a ,,dimenzi i'', leginkább az, melyet

már tobben és tobb szakterÜlet Íényében állÍtottak'

hogy van kiterjedése. Úgy gondolom, ez a gondolatme-

neiuitagos és kovethet , s e nyomon beláthat az is'

hogy lényegében kÖzombos, milyen anyag megy épp

a x.-épernyon - tulajoonképp álland adással számolha-

tuni-, s ki mit néz_ ennek hosszabb indoklását l így

itt eltekintek.
Fentiek miatt mondhat , hogy a mindenkorivide -

képnézés állapota mindig a jelen, s ez nem változik'

HOLOGRAM

A hologram olyan, íény segítségfve.ltortén leképzés'

'.lv "árooi 
ternátast'reprezentál. és. a szem megté_

u.iito.er. épít' A hologram alapia, hogy tetsz leges

ienyteá '.i ri', és minden kis darabja tartalmaz in-

tormaciot a liop egészér l, a íény hullámtermészetén

.r.puro interteienc-iamintázat révén' így egy kis .részlet
áiábr.. is az ,,egész'' kép rekonstruálhat ' Ehhez az

["ri'nogv '.fi"i.ro 
Íény világíts9 m!9, s ekkor visz.-

'iáirr, ':.xonstruál 
dik a ielvétel készítésekor jelen volt

ionvtjr. u.gy a tárgy képe. (Természetes' hogy egy kis

oááo kev iebb inJormáci valbír, mint az !9é9z h9|99:

;'kd;így ennek révén a rekonstrukci ,,életlenebb''.)

renaimit képez le a hologram? _ Teret'

Mit tartalmaz a hologram? _ olyan interÍerencia-

*iniái"tot, mety adott 1ényteret (vagy inÍormáci -

mennyiséget) reprezentál' Nagyon íontos' hogy "kétÍé-
]a.í'' *'ox6oes. révén johet létre: tárgyhullám vagy

általáÁos koherens megvítágitás és az rln' reÍerencia_

hullám, ami által az interÍerenciajelenség el áll és rog-

zít dik' 
m don 6rzi eAaz inÍormáci t? - oly m don,

nogy'á telps inÍormáci elég egyenletesen eloszlik' s (7y

á-ri rográ,n igen kis darabjá is tartalmaz valamiÍéle in-

tormác] t az rz tt kép (íénytér) egészér l'- 
fogy"n mrjkodik a hologram? _ Megíelel világi

ras (renli hatására rekonstruálni ,,képes'' tárolt inÍormá_

ci t (Íényteret)' 
tett strukt rát kellVagYis a hologramot mint osszei

ÍelÍognunk, amely egyaránt

- leképzés
_ ,,mem ria'' (inÍormáci tárolás)

- rnoxooosre képes rendszer (Íény hatására)'^_^

(Mint Gábor Dénes, a holográÍia Íeltalál ja 1976-

ban magyarul is megjelent tanulmányai egyikében ír-

É, . nJrográÍia pt. átxatmas lehet betrjÍelismerésre
'v]g' axariord'rtáira, s t egy id ben az agy mo!ell9_

.ééen"= is segÍtségÜl h'Mák a tud sok' A példák és
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feltételezések sorát ezen trjl - itt - nem akarom sza-
porítani')

A holográÍiár l egyaránt állíthat tehát, hogy
_ tudományos ÍelÍedezés, melyet - bár megkésve

- Nobel-d'rjjal ismertek el,
_ sz osszetétel, mely utal (a gÖrÓg jelentések

alapján) a ,|eljes'', ,,egész'' és a ,,rajz'', ,,írás'' fo-
galmaira (vÖ. még: ,,grál", mat.),

- az az eljárás, mellyel a hologram késztil,
- olyan m dszer, mellyel Íénytér rogzítése és re-

konstrukci ja végezhet ,
- olyan eljárás, amely sajátos m don (,,zajszer -..-

en'' k dolva) tárol adott inÍormáci mennyiséget,
_ olyan kommunikáci az,,ember'' és a ,,világ'' ko-

zott, mely |elenleg els sorban kép Íormájában
jelenik meg, ez a kép azonban minden eddig
ismert képÍajtát l eltér jellemz kkel bír,

- olyan leképzés, melynek modellje és végered-
ménye is térbeli: az egyik val ságos, a másik
egy reprezentáci s (k dolt) szinten. Ez annyit
jelent, hogy síklapon jelentkezik, és Íény segítsé-
gével,,dek dolh at ''.

Hologram készítésekor lényegében a holográÍus-
nak abb l a helyzetb l kell kiindulnia, amely tulajdon-
képpen a ,,végtermék'' lesz majd - ami íény hatására
rekonstruál dik -, s azt kell végiggondolnia, mit te_
gyen, hogy a rekonstrukci a várt m don torténjen.
Feladata tehát, hogy a kezdetet deÍiniálja egy megha-
tározott vég érdekében. Ez Íeltétlen rijdonság: a terve-
zés mindeddig valamely végtermékre irányult, míg itt
az oda Vezet t mellett els sorban a kezdeti k rtjlmé-
nyeket kell megalkotni.

CoMPUTER És xÉp

Mint korábban említettrjk, a képekkelval Íoglalk ozás-
nál meglep en ritkán vették Íigyelembe azl a tényt,
hogy vannak olyan ,|ermészetl t rvények'', melyek
egyáltalán lehet vé teszik képek keletkezését, s ha a
képr l valami lényegeset meg akarunk tudni, érdemes
ezekre rákérdezni. Miért lehetségesek egyáltalán ké_
pek? Hol és hogyan j nnek lélte? Ezen ,,rákérdezés-
nek'' azonban sajátos m don kelltÖrténni, amire lénye-
gében csak most, a computer jelenlegi és beláthat
fejlettségi íokán van lehet ség. Ez az eszk z ugyanis
ktjlÖnbÖz m don keletkezett képeket kezelhet vé,
Összemérhet vé tehet, s mintegy a képhez viszonyítva
,,metarendszerként'' megteremtheti a képek kutatásá-
nak megÍelel m dszereit, speciális esetben egy,,kép_
elméletet mint természettudományt'', kllépve a gondol_
kodás szokott irányának ,,képnyelv'' metaforával
rÖvidre zárt koréb l.

Miel tt az olvas esetleges ellenézései jogossá_
gár l meggy zné magát, Vegye Íigyelembe, hogy a ter_
mészetes ton keletkez képszer jelenségek (árnyék,
ttjk rkép, lenyomat - hogy csak a három alapeselre
utaljak) nyílt vagy rejtett m don végigvonuInak a kép-
alkotás és -interpretálás/-megértés egész t rté-
netén.

Az emberi képalkotás t rténetének két, engedé-
kenyebb Íormában három szakasza nem ,yáltja'' egy-
mást _ bár a szakaszolás tÖfténeties leírása ezt su-
gallja -, hanem ma már egyÜtt létezik. A kézzel vagy
valamely k zvetlen érintkezésen alapul eszk zzel
kész'ltett képek korszaka mellé (metyet ugyancsak
kettéválaszthatunk a ,,rajz" Vagy vonal és a szín vagy
sik szakaszára), a mrjlt század els harmada után, a
Íotográfia (majd a Íilm, televÍzi , holográÍia, vide ) íel-
találásával a második (vagy a ,,szigor bb'' szakaszo-
lás szerint egy átmeneti) forma csatlakozott. Ez ut b_
bit Íény által kÖzvetfrett vagy optikai id szaknak
nevezhetjÜk, melynek f jellegzetessége az adott lát_
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ványvilág és a képkészít berendezés térlid beli azo-
nosíthat sága. Ez azt jelenti, hogy bizonyos, adott

id tartam erejéig a képkészft eszk z (és kezel je)'

valamint a kÜlvilág a íény seg'rtségével kontaktusba
keniltek, ennek nyoma, ,,lenyomata'' a kép, s hogy a
képsík és az oda leképzett elemek távolsága egyér_

telmrien megadhat .

Azér1 nevezem szigorrj éilelemben átmeneti sza-
kasznak, meÍt el készítette (ktil nosképp a vide ) a
tulajdonképpeni második, min ségileg j szakaszt, a
computer- vagy ,,kezelhet kép'' korszakát. lsmét hang-
srilyozni szeretném: az el készítésen nem azt értem,

hogy a ,Xés bbiekben'' ezek azlán majd ,,kiszorulnak''

- s t épp kÜl n s szerepÜkr l lesz m{d sz .

Neumann János három megjegyzésére lépjtink to_

vább, melyek kÖztil az els kett konkrét tervezési mun-

káknálÍogalmaz dott meg, a harmadik pedig mint elmé-
leti megállapítás vagy sejtés kerrilt nyilvánosságra

,,A számft gép és az agy" (The Computer and the Brain)

címri posáumusz mr]vében. Tárgyunk szempontjáb l

tÖbb mint figyelemremélt nak tailom azt a tényt, hogy
Neumann az EDVAC-r l Írott ,,els jelentésében'' (First

Draft of a Bepott on the EDVA?_ 1946) a gép m vele_

teit irányft utasftások lehetséges hordoz it Íelsorolva a

lyukkártya, távÍr szalag, acélhuzalok mellett eml'lti a

mozg Íilmet, majd pedig az akkor ,,ikonoszk pnak'' is

nevezett televízi s képcs re mirrt lehetséges mem ria-

eszk zre tér ki.
Természetesen nem ezen - akkor lényeges, ma

t rténeti fontossággal bír - lelismerések aktualizálása
a cétom, hanem annak az eredetiségre semmiképp
sem igényt tart gondolatmenetnek az er sítése, hogy
ezen képalkot etjárásoknak, technikáknak a szoÍtver-
munkánál nagy jelent sége lehet, s hogy a képekkel
az,,input'' oldalon éppoly haszonnallehetne bánni, mint

,,outputként''.
A harmad ik N eu mann_megál lap'ltás l egr videbben

annyi, hogy,,az agy nem a matematika nyelvét hasz-
nálja'', s ennek vázlatos kiÍejtésénél nem lehet nem
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észrevenni, hogy - a nyelv meIlett - a szemet és a
látást ,hozza példaként. Ha sokat tudunk is a szem
mrjk désér l, az még semmiképp sem mondhat ,

hogy világosan le tudjuk írni, modellezni, s k znapi
tapásztalatok épprigy igazolják, mint (mrivészet)t rté-

netiek, hogy nem ,,stabil'', álland sult rendszerr l van

sz , inkább dinamikus, Íejl dni (tanulni, átalakulnl) ké-
pes szervr l.

S ezt bizonyÍtiák a képekkel kapcsolatos jabb ta-
pasztalatok: idézhetnék itt akár néhány antropol giai

vizsgálatot is a Íot -/Íilmkép megértésér lolyan embe-
reknél, embercsoportoknál, akik más vizuális k drend-
szerhez szoktak. D nt annak belátása, hogy a szem
nem képet lát vagy készít mrjk désekor, vagyis nézés
k zben, aminek k zvetett bizonyítéka az is, hogy ké_

pes a látványt l k l nb z kép mint más min ség ér-

telmezésére. Ezért sem tekinthet k a ktil nÍéle kame-

rák a szem modelljeinek - míg azok képet készítenek,
a szem lát. (Nem Í l sleges talán utalni arra, hogy t bb

nyelvben a,,látni'' és,fudni'' ezoÍps sz val is kifejezhet .)

Kétsé$elen, más léptékkel nézve rrnndhat , hogy

a látványvilágként jellemzett szint konkrét, meghatá-
rozott tartományban adja az ember számára a vi!ág
egy képét, metyet mindenki személyes m don képes
kiÍejteni, artikulálni - s emelleü t bb más csatorna is
létezik egy ilyen ,yilág=kép'' megalkotására. Ám amit
itt, a computer vonatkozásában észre kellvenni: sziik_
séges azért is a Íenti megktil nb áetés, mert a kép
nem csupán a látványvilággal álIhat kapcsolatban
(nem csak azzal hason!Íthat ssze), hanem a legkii-
l nbÖz bb, a szem számára megk zelfthetetlen tarto_

mányokat lehet képi Íormára váltva e látványvilágba
bekapcsolni. Ezek rendszere a korábban megszokot_
t l eltér is lehet, képre Íordítva - a képi ,,k d'' miatt

- mégis lehetséges megértéstik, amivisszahat arra a
korábban megk zetfthetetlen tartományra is, melyb l

a kép ered. E megértési, értelmezésiÍolyamat ugyan-
akkor a lát rendszerre s ezen keresáril a gondolko-
dásra vonatkoz irrÍormáci kat ny it, amelyek már -
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sok esetben - konkrét, ,,matematikai'' m dszerekkel is
kezelhet k. A ÍotográÍia megjelenése például nem-
csak azt mutatta meg, hogy a ÍényinÍormáci kezelé-
sére, rÓgzftésére bizonyos mesterségesen el idézett
kémiai reakci k is alkalmasak, de azt is egyértelmrivé
tette, hogy elegend en kicsiny világos és s tét, folt_
szer (akár amorÍ) elemek egyfajta rendjénél a szem
képet (az egészet, az elrendezést) és nem ezen kti-
l n-ktjlÖn Íoltokat érzékeli - s megadhat kozelít leg
ez a kuisz bérték is'

A raszteres színrebontás, kr.jl nÖsen pedig a szi
nes televízi zás ta gyakran idézett Seurat és Íestés-
m dja e - talán ki sem mondott _ Íelfedezést már tu-
datosan s a színek Íelé továbbfejlesaett Íormában
használja. A Íilm, majd a televízi s képcs azt mutatta
meg, milyen gyorsan kell ahhoz az egyes képeknek,
illetve egy íénypontnak mozogni, hogy a szem ne a
megállást (áll képet) vagy magát a Íénypontot vegye
tudomásul, hanem azok változását Íolyamatosan egy_
máshoz arányítva mozgássá rendezze a sorozatot.

A compute rkép megtaníthat olyan láWánytapaszta-
latok rendjének értelmezésére' melyek eddig a Íantá_
zia, az álom, a vízi k kontrollá]allannak tekintett világá-
hoz sorol dtak, vagy melyekhez hasonl kat egyes
mrjvészek mutattak - ugyancsak a realitáson trjlinak
vagy ,,aÍolottinek'' tekintett - képek, sejtések Íormájá-
ban. A computerkép értelmezéséhez nem árt azonban,
ha az e vonatkozásban gyakran idézett sztjrrealizmus
és ,Íantasztikus'' Íestészet példája helyett épp a szá_
mos esáétikában ezze! ,,ellentettnek'' vélt irány, l ,;l. 3-
lisztikus'' vagy,,természetelv '' képkészítés egy kitÜnte-
tett id szakáb l hozunk példát. A ,,centrális
perspektíva'' mint képi rendez elv,,sztjletéséneK' kor-
szakáb l, a reneszánszb l kiemelve egy mozzanatot,
talán a képÍelszínen t l, a képtartalom k zelébe jutha-
tunk. Nem kisebb mester, mint Leonardo da Vinci ha-
tározta meg a ,Íestészet tudományát'' matematikán
alapul Íiloz Íiaitevékenységként, s ugyan a szemet
- az ,,emberi test ablakát'' - a ,,matematika Íejedelmé-
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nek'' nevezi. A Íest tevékenységét egy helytitt így írja
le: ,,...a szÜkség kényszeríti a Íest lelkét arra, hogy
átváltozzék a természet lelkévé, és tolmács legyen a
lermészel és mrjvészet k zott, így adva magyarázatát,
hogy milyen kényszerít t rvények alapján jelenített
meg így vagy gy..." Trattato della pittura (40.)

TekintsÜnk el most a Íogalmak korhoz k tÖtt jelen-
tését l, és vegyuk észre, hogy a gondolkodás és kul-
trira torténetének ezen pontján még nem volt eldÖntott
lény az a - ma szokásos - Íelosáás, mely a mrjvé-
szetet és tudományt kÜlonválasztja, s melyek torténete
gy alakul, hogy míg az el bbinél kitt]ntelett szerepe

Van a képeknek, ut bbinál ezek jelenléte sz rványos
és esetleges. Csak a Íotográfia Íeltalálásának és kovet-
kezményeinek k sz nhet en jelennek meg nagyobb
számban a m vészett lÍÜggetlent]l is képek. A hagyo-
mányos értelemben vett tudomány számára pedig lé-
nyegében csak a computer segítségével megadhát
kép eléggé ,,egzakt'' ahhoz, hogy már kialakult appará-
tusával,,Összemérhet '' m don használni tudja. Mutat-
ja ezt, hogy'az átmeneti szakaszként értelmezett Íény-
kép - Íilm - vide sorozat alkalmazása tudományos
kontextusban még mindig meglehet sen esetleges, ha
a koznapi/kommerciális és a tnrjvészeti használathoz
viszonyítjuk.

Magyarázatként még hozzáítjzhetjuk, e képek jel-

legÜkben nem sokban ktil nbÖznek a Leonardo által
megadoil Íestményt l, melynél ,fiét perspektíva van
Összekapcsolva'', a távolsággal val méretcs kkenés
és színváltozás. A computer az els olyan eszk z,
mely a térnek nem csak az érzékek tapasáalataival
egyez6, hanem a gondolkodás által Íeltárt egyéb Íor-
máit is kozvetlenÜl és rendezetten megjeleníthet vé te-
szi egy bizonyos határig. Ez a határ a kÖznapi értelem-
ben vett ,,harmadik dirnenzi val", vagyis a k zvetlen
tapasitalat révén ézékelt térrel egyez (az id t és an-
nak kontinuitását leszámítva). Erre kell ugyanis ,Íordí_
tani'', hogy általunk is ézékelhet legyen a megjelení-
tés. A korábban ismert képeknél ez a határ a Íeltjlet,
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Vagyis a sík Volt. A computerkép számára a sík ugyan_
az, mirrt a korábbi képek számára a keret.

Kétségtelen, hogy ma még a computerképek is
,,síkban'' (képerny n) jelennek meg, térbeliségtiket az
id beli egymásutániság vagy egymásmellettiség he-
lyettesíti. Ez azonban csak a reprezentáci korlátja,
mely feltehet leg épp a képi ábrázolás eddigi konven_
ci i miatt alakult így. Lehetséges ugyanakkor, hogy ez
a konvenci rendszer az egyetlen rit, vagyis más m d
nem képzelhet el - de az is, hogy a co-mputerkép
jelenleg olyan állapotrÍ, mint egy el hÍvatlan Íot nega-
tív, melyhez a hív és a Íixír még nincs Íeltalálva. A
latens kép már mewan, de eá csupán tudjuk _ meg-
nézni nem vagyunk képesek. (Vegnjk észre, hogy a
val s idej , háromdimenzi s megjelenítést ,yilág-ala-
k nak" gondoljuk mindig.)

Ha az els _ az ,,egyetlen t'' _ eset állÍenn, akkor
Íigyelemre mélt , hogy a computerkép az els oIyan
képÍajta, melyr l egyértelmri és pontos leírás adhat -
s ez azéft lehetséges, mert egyéb mozzanatok mellett
itt a kép,,anyagát t'' e tteki nth etii nk' ( Úgy go ndo lhatju k,
egy mozaikkép vagy egy Jacquard_sz ttes is pontosan
leírhat - pontos leÍrása alatt mlndig az ,,épp ugyan-
olyan'' kép el állításához szÜkséges informáci meny_
nyiséget értem -, gondoljunk azonban az itt használt
anyagokra, ezek származási helyére, az eljárásban
rejl minimális hibalehet ségekre, s máris vitágossá
vá!ik tévedéstink.)

A computernél a leírás, bármely Íormában t rténik
is - egyébkénl ez szintén rÍjdonság, hogy tÖbbÍéleképp
tÖrténhet -, tehát kiÍrt programként, mágnesszalagon,
_lemezen, vagy mint a mem riaeszkÖz k egy bizonyos
állapota, ennek birtokában bármlkor,,ugyanaz'' a kép
megjeleníthet . Minden eddigiképleírás k zelebb áttt a
megnevezéshez, bármily hosszadalmas és részletez
voh, ami másként az értelmezés rÖvid Íormája. Ezéft a
képpeI Íoglalkoz (esztétikai, t rténeti) tudományok
eléggé nehezen Íejleszthettek ki olyan Íogalomrend-
szert, mely alkaImas a képekr l val beszédre, s jel_
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lemz m don a legsikerrlltebb esetek maguk is a mti-
vészet kozelében iámak (mint náll alkotások), ahogy
tárgyuk is a képek egy speciális (legsikerriltebb), a mtj-

vészet kÖrébe tartoz csopoÍtja' ltt tehát inkább a mtj-

vészetet kozelítették meg, ami természetesen más,
mint a kép.

A computerképnél nem csupán az a lényeges,
hogy egyértelm en (és t bbféleképp) leírhat , hanem
hogy a computer képekkel ír le számunkra példáultér-
beli és egyéb, itt nem részletezhet , más természetrj
viszonyokat is. A keletkez (generált, szintetizált) vir-

tuális tér adott részletességgel, kívánt metszetben
vizsgálhat , s e vizsgált ,lenjletekket'' akár egyidej leg
Vagy egymás viszonylatában is lehet dolgozni (képek
Összeadása, animálása stb.). S ha meg[alálunk egy

,,álland síthat '' viszonyt, mely az adott, teljes ssze-
ÍÜggésrendszer és a szemlélettink számára egyaránt a
teglényegesebb metszet, vagy másként Íelismertink az
,,egész'' és lehetséges képei klzt valamely arányossá-
got, s ezt képként megmutatjuk, akkor a látás termé_
izetéhez is k zelítiink. Úgy trjnik els ránézésre, min_

den ilyen esetben nagyszámri, azonos vagy hasonl
érvényességti kép adhat meg. Am eddigi tapasz_
talataink mutatják, kell lenni ezek k z tt legalább egy-
nek, mely kittintetett ielent séggeI bír, ahogy a látvány-
világban a láthat dolgok sem ,yéletlen l'' olyanok,
amilyenek, vagy a mrjvészetben a jelent s m vek el-
krjl níthet k a ielentéktelen képekt I.
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KÉPMANlPULÁclÓK couPUTERREL És uDEÓvAL

Mivel a vide rÖgzítés nemcsak képJhangjelet, hanem
szinkronizáci jelet is jelent, ami a gyakorlatban annyit

tesz, hogy a hang és kép íutását egy k d, az id -kép-
kocka adatokat megad n. ,,time-code'' segítségével
is megkozelíthetjuk, ezért az is lehetséges, hogy a

computer számára is éilhet k dlista nyomán rendez-
zÜk rijra Íelvételeinket. E m dszerrel megadhat , me-

lyik helyen (képnél) milyen- beavatkozást kí1ánunk'
meddig, és azt mi kovesse. igy kész programlistával_
s természetesen megÍelel berendezéssel- a munkát
nyugodtan a gépekre bízhatiuk, s az átszárnotások, ke'
resgélés, szinkronba állítás idejét nem szukséges ki-

várnunk. Hasonl ez a helyzet a számít gépek kiÍej_

lesztésének kezdeti id szakához, melynek alapja az
az elgondolás volt, hogy ha hosszrj, mechanikus szá-
mításiÍeladatokat kell elvégezni, arra érdemes valami_

Íéle gépet alkalmazni, hiszen adott esetben e számítá_
sok olyan hosszrjak lehetnek, melyekre egy élet is
kevés id . Ugyanezl az otthoni, ,,háztartási'' vide k
programozásánál vehetjÜk észre a napi gyakorlatban:

ha nem vagyunk otthon s mégis meg akarjuk nézni az
adást kés bb, k dok, id adatok Íormájában egyeztet-
jÜk, szinkronizáljuk a gépet az élettel. Meghatározzuk,
melyik id pontban mit tegyen és mennyi ideig: ezzel
egyrittal a computer egy rjjabb Íunkci jához is eljutot-

lunk' A már említett szinkronitáson (id adatokon) ala-
pul beavatkozás és a vezérlés, irányítás mellé az au'
tomatikus mrjkodés és tárolás kapcsol dik.

MásÍajta eljárás, mikor nem egy telies munka sz_

szeállftásánál, rendezésénél vagy adott esetben rogzí-
tésénél használunk computert Vagy a computer kifej-

lesáése nyomán létrejott mrjk dési lehet ségeket,
hanem egyes részek, jelenetek, képek m dos'ltásánál'
A beavatkozás itt a rogzftett vagy épp rÖgz'rtend képen,

képso ron (hangon) belÜ li váltoáatásokat je le nt. Gyakor-
latilag már egy Íeliratozás is ilyen, ha nem akarjuk a

sz veget kamerával r gzfteni, hanem k zvetlenÜla hor_
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doz ra,esetleg el re Íelvett képre kívánjuk ut lag ráten-

ni' Éppígy báimely m dosftás az adott képen, illeNe

táoo r.'o xozott (áttrjnés, színváltoáatás, oldalÍordft ás,

képsokszorozás, mozaiktnjkk stb') lényegében olyan

*'put.'.' beavatkozás, melyet erre a célra kifejlesz_

tett s épp ezeket a ,,konzerv''-manipuláci kat tud gé-

pekkel vegzunx' Sok esetben egyszerri gombnyomásra

uagy 
"gy 

kar mozgatásával. E ,,cél-computerek'' -tljabb
esíjano típusai egyre tobb ilyen ,,beép'ltett'' képm vele-

tet tuonax, tervez ir és gyárt ik otleteil lÍÜgg en' Bár-

mely képm dos'ltásifeladat ilyen ,,egyszen géppé" ala-

kfthát , mégis ez ideig szinte csak a Íot - és

Íilrrrtrukkokb l már ismert manipuláci s lehet ségek vi_

de változata készÜlt el. A változást épp a nagy kapaci_

iár,], t'ép.' résszel is rendelkez számft gépek hoaák

-xoráooanrlimin ségetpusztánazid velval trtjkkÓk

(késleltetés, képtárolás) mutattak.' A computerkép két Í szempont alapján kozelíthe-

t meg: egyrészt olyan kép, amelyet a computer segít-

ségév-et liészítenek, melyre sok, eltér eljárás létezik.

Másrésa olyan, amely a számít gép számára esetleg

'édelmes'' 
tizenetet, utasítást hordoz - ilyen lényegé-

ben mára minden graÍikus jel (számok, bet k), am! a

computerrel val kommunikáci nkhoz sztikséges' En-

nél bsszetettebb forma a computeres játékokb I is-

mert, ,,interaktív grafikának'' is nevezett jelenség, az

Újabb computergeneráci k Íejlesztésénél pedig már

bbnyolultabb képeket is mint esetleges utasítás- vagy

projramnordoz t képzelnek el. Beszélhetunk tehát e

kot-''.'npont alapján,,input'' (bemen ) és,,output'' (ki-

jov ) képr l.
ltt most az ,,output'' Vagy computerrel létrehozott

képekr l lesz sz , s a létrehozás m dszereinek Í típu_

sair t' Els megkozelítésben három ilyet Íedezhetunk

Íel: valamety xuts Íorrásb l származ , elektronikus
jellé alakítva a ,firjlvilágb l'' bevitt - például vide kame-

iával mint,,szemmel'' a gépbe k zvetített s ott m dosít-

hat , alakíthat , akár teljesen átváltoztathat kép az

els .
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Második a _ mondhatni - hagyományos m don,
manuálisan, ,,kézzel'' készített kép, persze egy sajátos
Ío rmája : Íé ny ceruza vagy ri n.,,egé /' se g íts égéve t, r11 ao-
ban pedig a kéz érintésére érzékeny xépérny xhej-
lesztésével lényegében a mozg kéz láthatatlan nyo_
ma válik láthat vá a computer mrjkÖdése által: mintágy
a-mozgásenergia jellege alakul képpé. Ez persze má
kész programokat és olyan Íunkci kat feltételez, me-
lyek azokhoz hasonlítanak, amiket a vide kép m dosí-
tásánál láttunk, csupán itt a kiindulás és a végered-
mény is a rajz. A programként megírt ,,célÍelaáatok''
pedig nem a Íilmb l (áttrjnés, fel_le_b|ende stb.), hanem
a rajzolásb l ismeretesek: ceruza, radír,.ecset, spray,
paletta - ezek az ismert szavak jelolik' Értetmezettex
persze egyes geometriaí mtjveletek, mondhatni_ szá-
mÍt gépr l lévén sz _,,Jermészetszer leg'', mint Íor-
gatás, eltolás, tukrÓzés.

A harmadik, legsajátszerrjbb változat az, amikor
valamely matematikai-íizikai (egyáltalán: bármely szám-
szenjsíthet ) tÖrvényszerriség alapján hozunk létre ké_
pet, sok esetben olyan képet, melyr t korábban elkép_
zelésÜnk sem lehetett (vagy épp Íogalmunk sem voli),
mivel nem is volt m dszer arra, hogy képként jeleníi-
sÜk meg. Att l ÍÜgg en, hogy melyik változatr l van
sz , nevezhetjÜk e harmadik típusri képet ,,szimulált''
Vagy ,,generált'' és esetleg ,,szintetizált'' képnek. Talán
leghatásosabb, ínspirál példa erre az n' ,,Mandel_
brot_halmaz'' s a névad tud s által kiÍejlesáett Íraktál-
geometria. El bbiegy kulonleges tulajdonságot mutat
,,hely'', ,,tenilet'' a komplex, a képzetes (,,imaginárius'')
számsíkon _ melynek elnevezése lényegében tÖrténetí
okokb l ad dik, megkrilÖnbÖztetve a ,,Va| s'' számok-
t l, ám épp ma e jelenségekkel, a láthat vá tétellel a
nevek sajátos jelentésváltozáson mennek át. E ponto-
san megadhat ,,helyen beltjl'' maradva s ezt vizsgálva
az id ben, maga a terulet a megjelenítés Íázisai révén
képek á]]and an változ és végtelenril m dosul Íolya-
matává változtathat . A fraktálgeometriár l iü annyit
érdemes megjegyezntink, hogy alkalmas és lehetsé-

ges m dszer val szerrí képek el állítására olyan ese-
tekben, ahol a modellezend minta ,,eredetije" a val -
ságban véletlenszeni, esetleges (rijabban a,,kaotikus''
sz használatos a szakterminol giában erre) Íolyama-
tok eredményeként jott létre. llyenek pl. a sziklahegy-
ségek, tengerhullámzás vagy a felh k átalakulása. A
nagykÖzo n sé g szám ára le glátványosabb ágazal e h ar-
madik típusti képÍajták világában az n. ,,reális kép-
szintézis'' (vagy,,Íot szimuláci ", ahol a cél val szerrj
vagy,Jot szer " képek és ezek _ már korántsem ilyen
,,val szer '' _ animálásával mozgások el állítása anét-
ktil, hogy kÜls forrásb l bármely optikai rendszer se-
gítségével merítene. Az optikai rendszereket (szeme_
ket) itt a Íénytorvények, ezzel osszeÍrjgg ' mate-
matizálhat tudás, valamint - ami szintén ennek része
- a színek számszerrjsítése helyettesítik. (Az is mond-
hat , hogy a ,,reális képszintézis'' a látványos, Íelszíni
illtjzi n t l a fény lényegének láthat vizsgálata, kuta-
tása.)

. , A számít gép ugyanis - gyorsasága Íolytán - elég
hamar képes végigszámolni pl. Íénysugarak ritját, be-
leéfive a Íénytoréseket, reÍlexi kat, s a képerny kép-
pontjainak váltoáatása révén lényegében ezt értelmezi
- mi pedig képet látunk.

Mivel a computer mrjkodésének láthat , ,Íelénk
es '' Íelulete, a képerny egy olyan sajátosan struktu-
rált sík, amely megszámláthat , vízszintesen és ítigg _

legesen rendezett ,,pontokb l'' (pixelekb l) áll, mei/ex
mindegyike ugyanannyi, adott informáci t tartalmaz,
így lehet ségem Van arra, hogy bármelyik képpont,mi_
lyenségét'', s t viselkedését, változás_át meghatáioz-
zam' Ha azonban aá mondom, adott számrj xéppontom
van, és azok mindegyike meghatározott mennyiségri
inÍormáci t tartalmazhat, azt is meg tudom mondaái,
egy ilyen ,,eszk zzel'' (ráccsal) háÁy kép készíthetd
,,osszesen".
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xÉp És szÁtu

Érdemes végÜl a computerkép kapcsán visszagondolni

az osszes to-bbi, ezt megel z , illetve kÖrÜlvev képÍai-

lára azért is, mert ezek sok esetben a hordoz koze-

gei: a monitoron/displayen sugázott, ,,anyagtalan'' kép

igy válik ,,megfoghat vá'' (rajz, nyomtatás, Íénykép'

Íilm, vide ).
ltt érdemes megemlíteni, hogy az osszes tobbi

képÍajtához képest a computerkép rÍjdonsága az a le-

netos'eg is, mellyel rovid-id_ alatt s esetenként akár

kt]lon emberi beavatkozás nélkÜl igen nagy szám 
'

egymást l eltér kép készíthet . Egyik ilyen m d az

rji' ,yat s idejr1 animáci '' sajátosan computerhez ko-

tott iechnikája, melynél a tobbi ,,mozg képes'' technika

Íázisoknak Vagy ,,egyes képekneK' nevezett elemei *

azokkÜlon.kÚlonelkészítéseésegymáshozrendelése
- nelett kozvetlenul megjelenÍthet valamely mozg

,,dinamikus Íolyamat''. Ezen trjl: id ben rogzíthet 
-egy

[Jp árl.o..Üléje, kÜlonboz Íázisai (ahozzávezet rjt),

a iontásokkal egyÜtt, s ez a ,,rogzített'' készÜlés akár

.á. io ui''onyoi kozott is rijraiátszhat . Vagyis tekint-

het minden egyes kép,,átmenetnek'', de egyrittalvég_

legesnek, 
'.rt- 

n" a kép minden !.9ves alapelemét'

,,p"ontját'' számviszonyok reprezentáliák, akkor elvileg

á, minoen esetben változatlan, ,,eredeti'' Íormában je-

lenÍthet meg. ,,Ugyanaz" a kép, amir l ilyenkor sz

van, ha minden .gie. paramétere azonos' Mindez j

megvilágításba helyezi gy az ,,egyediség'" mint az

,,erJoetiJég'' Íogalmát - nem is sz lva az ismétlésr l,

másotatr t és azonosságr l_, legalábbis a kép viszony-

latában. Ha minden ré[ 1minden képpont) egyéftelm _

en megaohat , s elviieg bármely azonos típus és

prog'.á'n.l mrjkod gép képes ugyanazon számvi-

szo"nyox azonos és nyugodt szíwe]azonosíthat meg-

mutáására, akkor éilelmet nyert ismét az ,,eredeti'' Ío-

galma (az és pontosan az ? kép), mely n9m

ismételhet , legtot|ebb megjeleníthet , s melyhez ha-

sonl lehet csáx oármeIy _ akár érzékeink számára
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ÍelÍedhetetlen, s t a gép számára is.. kovethetetlenÜl

kicsi _ változás' n xe"p ityen m oon-onáll sult: mind_

egyikb l csak egy u"n, *int egy ''számb l'" s nem té-

vÉiitn.to elvileg ossze, ám bármikor, bárhányszor

'.ror.tn.to''.Hasontan,mintBorgesírja,,AJohn.Wil.
kins{éle analitikus nyetv'' címri írása els jegyzetében

a számrends zerekr l;. ,,Elméletileg korlátlan szám

.rarni.no'zer létezik' Á tegoonyolultabb _ mely iste-

".r.".x 
és angyaloknak vaI - talán az volna' amelyik

;;gi;l;; sza o iernot állna: minden egész számnak

kulon jele volna..'"
Á'íenti képértelmezésnél a kép mintha egy ilyen

..amrenoszet ,,elég nagy'' számainak a jele lenne'

3Ías'i
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